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FATSABILSEM

Sevgili Okurlar,

Fatsa BILSEM e-dergimizin ikinci sayisini sizleri sunmanin
heyecanini ve mutlulugunu yasiyoruz. e-dergimizin bu sayisinda
O0gretmen ve 6grencilerimizle ortaya koydugumuz bircok faaliyeti
sizlerle paylasiyoruz. Bu sayidan itibaren her yil, yine ayni sekilde e-
dergimizi siz degerli okurlarimizla bulusturmayi istiyoruz.

Yapay zekanin gok hizli bir sekilde hayatimiza giris yaparak, birgcok
alanda hayatimizi degistirdigini tecriibe ederek goriyoruz.
Gelecege yonelik plan ve proje hedefleri arasinda, yapay zeka ve
tirevlerinin daha etkin olarak kullanildigini bir doneme dogru
gidiyoruz. Yapay zekanin en basta insanin meslek, is yasaminda
yaratacagl kokli degisimden endise duyulmakla birlikte; bu
husustaki gelismeleri insanlik lehine yonlendirmek igin Ustilin
kabiliyet ve ahlakla donanmis bireylere daha ¢ok ihtiya¢ oldugu
bilinen bir hakikattir.

Fatsa BILSEM olarak; istikbalimiz icin, yer isti hazineleri diye de
adlandirilan 6zel yetenekli 6grencilerimize kapasitelerini en Ust
seviyeye ulastiracak ortamlar hazirlayip rehberlik yapiyoruz. En iyi
O0grenme igin, teori ve pratigin bir araya gelerek uygulamaya
donistigu atolyeler yapiyoruz. Cagimizin en onemli becerlileri
arasinda gosterilen “Ogrenmeyi Ogrenme” farkindaligina ulasmis
bireyler yetistirmeyi hedefliyoruz. Bu minvalde hazirladigimiz
dergimizin muhtevasinda olan her galisma, etkinlik ve faaliyeti
ogrencilerimizin istikballerine yonelik birer isik vazifesi gormesini
umuyoruz.

Bu sayimizda dergimizin sayfalarinda TUBITAK, Teknofest, Patent-
Faydali Model Basvuru ve Tescilleri, Yarismalar, Projeler, kurum igi
ve disi faaliyetler gibi daha nice galismalari géreceksiniz. Bir tilkenin
gelismesinde iki kanat olan bilim ve sanat sahasinda strekli
basarilar saglamak gayemizdir.

Hiilasa, gayemiz llkemiz ve insanlik adina akh selim, kalbi selim,
zevki selim Ustiin sahsiyetli bireyler yetistirmektir.

Gelecek sayilarda goriismek tizere. Keyifli okumalar...

Seyfi ALAN
Kurum Mudiiri
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FIKRI MULKIYET HAKLARI

Fikri milkiyet, zihinsel iiriinlerin (bulus, tasarim, eser)
sahipligini ve kullanim haklarini diizenleyen hukuki bir
terimdir. Fikir ise zihni iiriin olarak tanimlanmaktadir. Patent,
faydali model ve endiistriyel tasarim gibi sinai miilkiyet haklari
fikri iirtinleri koruma altina almak olarak izah edilebilir. Patent
sayilari WIPO (Diinya Fikri Miilkiyet Orgiitii) verilerini de baz
alirsak, her gegen giin artmaktadir. Bu durum bir nevi fikir
liretme savasi olarak da goriilebilir. Sahislar, sirketler ve
bunlara bagh olarak da devletler bu hususta birbirleriyle
kiyasiya yarismaktadirlar. Tarihte, bilhassa soguk savas diye
tabir edilen donemlerde bulus sayilarinin iyice arthgi
goriilmiistiir. Bazen tek bir bulusun bir sirket veya devlete,
digerlerine kiyasla stratejik fark sagladigi ya da bir savasin
kazanilmasinda kritik rol oynadigi gorilmiistiir.

Patent ilk olarak 1474'te Venedik'te sistem olarak baslasa da
modern anlamda 1624'lerde ingiltere'de olusmus ve sonraki
“Sinai Miilkiyet” sisteminin temelini olusturmustur.
Patentlenen her bir bulus, sahibine 20 yil boyunca bu bulusun
miilkiyet hakkini resmi olarak koruma saglar. Patent sahibi,
bulusunu lisanslayabilir (kiralayabilir), devredebilir (satabilir)
veya miras birakabilir, kisacasi fiziki bir liriin gibi patent
lizerinde hak saglar. Patent konusu, bazi kesimlerce ise
elestirilmektedir. Bunun insanhgin gelismesi agisindan etik
olmadigi ve insan haklari agisindan da dogru olmadigi
savunulmaktadir. Misal olarak; Yeni bulunan bir ilacin
insanliga sunmak yerine, 20 yil boyunca kar amaciyla bir
firmanin tek elinde olmasi gibi. Ancak, patent korumasi
olmazsa Ar-Ge yatirnmlari azalabilir. Bu nedenle, baz iilkeler
zorunlu lisans uygulamasiyla denge saglar.

Trend in patent applications for the top five offices,
1883-2023
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Technical fields with most patent applications 2024

Diinyada ve Ulkemizde Patent

WIPO'nun (Diinya Fikri Miilkiyet Orgiitii) 2024 istatistik
Raporu'na gore, ililkemiz 2024 yilinda, 10.000 civari patent
basvurusu ile diinyada 27. sirada yer almistir. Yine WIPO'nun
yayinladigi biiltende gelismis iilkelerle patent sayilari arasinda
ciddi bir korelasyon oldugu gériilmektedir. ilk siralarda, Cin,
ABD, Japonya gibi teknolojik yonden gelismis iilkeler
bulunmaktadir. Eldeki verilere gore Diinya ¢apinda, 2022
yilinda 3.4 milyon, 2023 yilinda ise 3.55 milyon patent
alinmistir.

Gegtigimiz 2024 yilinda, Diinya patent bagvuru liderligi
Cin'dedir. Bilhassa Cin'in 2000'li yillarindan itibaren artan
patent sayisinin, bugiin diinyada iirettigi teknolojik ve sanayi
mamiilleri ile orantih oldugu gorilebilir. Arastirmalara gore
Cin'in patent sayisi fazla olsa da katma deger agisindan ABD

hala daha 6ndedir. Bu da daha 6nceden alinmis kritik buluslarin
patentlenmesinin ne kadar etkili oldugunu géstermektedir.
Yine Cin 6rneginden gidersek, patent sayisinin artmasinin bir
tesadiif olmayip, egitim sistemlerine, bilhassa da lisans
diizeyinde, patent egitimi ve dersleri harmanladiklari
bilinmektedir. Bunun meyvelerini de bugiin almaktadirlar.
Ulkemizde ise, Tiirk Patent Enstitiisii ve Milli Egitim Bakanhg
arasinda, Patent calismalar igcin protokol yapilmistir. Buna
istinaden okullara egitim ve destekler verilmistir. Lise diizeyinde
odulli yarigsmalar yapilarak fikri miilkiyet mevzusunda
farkindalik olusturulmus bunun neticesinde basvuru
sayilarinda da ciddi bir artig gériilmistiir. Fatsa Bilsem olarak
bizler de tasarim, faydali model ve patent basvurular yaparak
busahada katkilar yapiyoruz. Su ana kadar 25 tasarim ve 1 adet
de faydali model tescilimiz yapilmistir.

= s
TURK TURK
[paTENT] [pATENT]
FAYDALI MODEL BELGESI
ez TR 2022 019458 ¥

TASARIM TESCIL BELGESH
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FATSA BILIM VE SANAT MERKEZ
EMIR KABAX

Bir Patent Tescili AlImak

Bunun igin aklimiza orijinal bir fikir gelmesi gerekir. Gelmese de
bir sorun yok. Bir fikir bulmak icin, yapilmis 6rnekleri
inceleyerek bir ilham ya da fikir aklimiza gelmesi daha
muhtemeldir. Alakali oldugumuz bir alanda bu alanla ilgili bir
kelimeyi, Tiirk Patent Enstitiisii ya da Espacenet gibi Patent
Ofislerinin internet sitelerinde, patent arama kismina yazalim.
Cikan sonuglarin belgelerini ve 6zellikle gizimlerini inceleyelim.
Bunu yaparak yeni fikirler karsimiza ¢ikacaktir. Hatta bazi fikir ve
patentlerin ne kadar basit oldugunu goérecek, “Bu benim aklima
gelmeliydi!” diyecegimiz fikir ve gizimler goreceksiniz. Bizler de
aklimiza gelen bir fikir de hemen kagit kaleme sarilarak 6nce
taslak ¢izimini yapalim. Cizimde, bulusumuzdaki kritik yerleri
oklarla sayilarla gosterelim. Daha sonra da bunun tarifnamesini
yazmaya ge¢meliyiz. Bunlari da yapip basvuru yapildiktan sonra
2 yil siirebilecek bir arastirma ve onay siireci olacak.
Onaylanirsa Tescil belgesi verilmekte, onaylanmama
durumunda da itiraz edilebilmektedir. Simdiden bu siirecte
basarilar...

Kaynaklar:

https://www.wipo.int/web-publications/world-intellectual-
property-indicators-2024-highlights/en/patents-
highlights.html
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GELECEGI SEKILLENDIRECEK KUCUK PARILTILAR

Her ¢ocuk biriciktir; ancak bazi ¢cocuklar,
sahip olduklari potansiyelle yasitlarindan
ayrisabilir. Akademik, sanatsal ya da
liderlik gibi alanlarda sira disi basari
gosterebilen bu bireyler, bilimsel
tanimiyla “6zel yetenekli cocuklar” olarak
adlandinilir. Milli Egitim Bakanhgi'nin da
altini cizdigi gibi, bu cocuklarin erken
yasta fark edilmesi ve uygun egitim
ortamlarina yonlendirilmesi, hem
bireysel gelisimleri hem de topluma
katkilari agisindan kritik 6nemdedir. Bu
noktada en blylk rol ise ailelere
diismektedir.

Cocugunuzun 6zel yetenekliolduguna
dair bir tani aldiginizda, bu sirecin
sadece bir baslangi¢ oldugunu
unutmayin. Bu tani, bir etiket degil; dogru
yonlendirme icin bir rehberdir. Milli
Egitim Bakanligi'na bagh Bilim ve Sanat
Merkezleri (BILSEM), 6zel yetenekli
ogrencilerin bireysel yeteneklerinin
farkina varmasini ve bu yetenekleri
gelistirmesini amacglayan destekleyici
kurumlardir. Cocugunuz bu kurumlara
yonlendirildiyse sirece aktif katilim
gosterin; 6gretmenleriyle is birligi icinde
olun.

Ozel yetenekli bir cocukla yasamak,
her giin yeni bir kesfe uyanmak gibidir. Bu
cocuklar, dustincelerindeki derinlik,
sorularindaki 6zgiinliik ve meraklarindaki
sinirsizlikla yasitlarindan farkhlasir. Bilim
ve Sanat Merkezleri'nde (BILSEM) gdrev
yapan bir 6gretmen olarak, bu
cevherlerin dogru sekilde islenmesinde
ailenin roliinin tartisiimaz oldugunu her
gln bir kez daha gozlemliyorum. Sizlere
bu yazida, gozlemlerime ve Milli Egitim
Bakanhgi'nin rehberlik ilkelerine dayanan
bazi 6neriler sunmak istiyorum.

1. Okuma Aliskanligini Yagam Bigimine
Donusturidn

Ozel yetenekli cocuklarin zihinsel
ihtiyaclari, siradan bilgi kaynaklariyla
sinirli kalamaz. Bu nedenle kitaplar,
onlarin diisiince diinyasini zenginlestiren
en glicli araglardir. Ancak yalnizca ¢ok
kitap okumalari degil, nitelikli ve gesitli
turlerde okumalari 6nemlidir. Bilimsel
makalelerden edebi eserlere,
biyografilerden mitolojik hikayelere

kadar uzanan genis bir yelpazeyle
g¢ocugunuzu tanistirin. Ayrica, sizin de
dizenli kitap okumaniz, model olmaniz
acisindan son derece etkili olacaktir.
Unutmayin, kitap sadece bir bilgi kaynagi
degil; ayni zamanda empati, hayal giicii ve
icsel derinligin kapilarini aralayan bir
dosttur.
2.YasantiZenginligi Sunun
Teorik bilgi ne kadar giiclti olursa olsun,
yasanti ile birlesmedigi siirece tam anlam
kazanmaz. Ozel yetenekli ¢ocuklar,
deneyimle 6grenmeye son derece agiktir.
Miizeler, bilim merkezleri, tarihi mekanlar,
atolye calismalari ve sosyal sorumluluk
projeleri gibi etkinlikler, cocugun hem
bilissel gelisimine katki saglar hem de
degerler egitimi agisindan zengin firsatlar
sunar. Her yeni deneyim, onun diinyaya
dair algisini genisletir ve igsel
motivasyonunu destekler.
3. Dogayla Temasi Artirin
Bugtiniin diinyasinda teknoloji ne kadar
cazip olsa da, doga hala en buyik
ogretmenlerden biridir. Toprakla
ugrasmak, bir agaci gozlemlemek, kus
sesleriyle sabahlamak veya bir derede tas
sektirmek... Tum bunlar ¢gocugun duyusal
farkindaligini artirir, stresini azaltir ve
yaraticiligini tetikler. Dogayla gegcirilen
zaman, 6zel yetenekli cocuklarin zihinsel
yogunluklarini dengelemelerine yardimci
olur. Bu nedenle, hafta sonlarini parkta,
kirda ya da ormanda gegirmenin degerini
kiigimsemeyin.
4. Merak ve Sorgulamayi
Cesaretlendirin
Yetiskinler icin anlamsiz gibi gériinen
sorular, aslinda ¢ocuklarin diinyay
kavrama c¢abalarinin bir gostergesidir. Bu
¢ocuklar genellikle soru sormaktan,
kesfetmekten ve sorgulamaktan biyik
haz duyar. Onlarin bu dogal meraklarini
koreltmek yerine tesvik edin. Bu noktada,
ailelerin verdigi tepkiler cok 6nemlidir.
Sorulara sabirla kulak verin, birlikte
arastirin, cevabi bilmiyorsaniz da birlikte
o0grenmeye acik oldugunuzu goésterin. Bu
yaklasim, cocugun entelektiiel gelisiminin
yani sira sizinle kuracagi guiven iligkisini de
derinlestirir.

FATSABILSEM

5. Duygusal Gelisime Hassasiyet
Gosterin

Ozel yetenekli gocuklar, gevresel
farkindaliklari yuksek bireylerdir. Bu
durum zaman zaman onlarin kendilerini
valniz, anlasiimamis ya da uyumsuz
hissetmelerine yol acgabilir. Asiri
mikemmeliyetgilik, basarisizlik korkusu
gibi durumlara karsi dikkatli olun. Onlara
duygulariniifade etmeleriicin alan aginve
gerektiginde uzman destegi almaktan
¢ekinmeyin. Unutmayin, bir ¢ocugun
saglikh gelisimi, sadece bilissel degil;
duygusal doyumu da kapsar.

6. BILSEM Siirecine Aktif Katilin

Cocugunuz BILSEM'e kabul edildiyse,
bu onun farkl alanlardaki potansiyelinin
tanindig1 anlamina gelir. Ancak bu sadece
bir baslangictir. Ailelerin destegi olmadan
bu siire¢ eksik kalir. Ders igeriklerine,
projelere ve yil sonu etkinliklerine ilgi
gostermeniz, hem cocugunuzun
motivasyonunu artirir hem de onun
basarilarina ortak olmanizi saglar.

Ozel yetenekli bir cocuga sahip olmak,
yalnizca bir gurur kaynagi degil; ayni
zamanda bilingli bir rehberlik
sorumlulugudur. Bu silirecte en degerli
pusulaniz, ¢cocugunuzun bireyselligine
saygl duymak ve onu kosulsuz sevgiyle
desteklemektir. Bu yolculukta sabir,
anlayis ve sevgiyle hareket ettiginizde,
¢ocugunuz sadece potansiyelini
gerceklestirmekle kalmaz; topluma yoén
veren bir birey olarak gelisir. Her gin
kiick bir dokunusla, onun icindeki bayik
15181 parlatabilirsiniz.




Akil ve Zeka Oyunlari: Beyni Gliglendiren
Eglence

Zeka ve akil oyunlari, sadece eglenceli
vakit gecirmekle kalmayip ayni zamanda
zihinsel becerileri gelistirmeye yonelik
gucli araglardir. Bu oyunlar, bireylerin
problem ¢6zme, mantik ylritme, dikkat,
hafiza ve strateji gelistirme gibi 6nemli
zihinsel yeteneklerini keskinlestirir. Peki,
akil ve zeka oyunlari neden bu kadar
popiiler? Hangi faydalari saglar? iste bu
sorulara dair bazi 6nemli noktalar:

1. Zihinsel Uyaniklik ve Odaklanma

Zeka oyunlari, beynin farkli boélgelerini
ayni anda cahstirarak zihinsel uyaniklig
artirir. Bu oyunlar, dikkat gerektiren ve
konsantrasyon isteyen problemler sunar.
Herhangi bir zeka oyununu oynarken, bir
yandan mevcut durumu analiz ederken,
diger yandan ¢6zim oOnerileri
gelistirmeniz gerekir. Bu sireg, beynin
odaklanma ve problem ¢ézme
kabiliyetlerini gelistirir.

2. Stratejive Planlama

Ozellikle satrang, dama, Go gibi oyunlar,
oyunculara strateji kurmayi ve gelecegi
planlamayi 6gretir. Bu tiir oyunlarda her
adimin bir sonucu vardir ve dogru
hamleyi yapmak igin gelecekteki
olasiliklari goz 6ninde bulundurmak
gerekir. Bu tiur strateji oyunlari,
oyunculara yalnizca oyun sirasinda degil,
gunlik yasamda da daha planl ve
distnerek hareket etme aliskanhgi
kazandirir.

3. Hafiza Geligimi

Zeka oyunlari, hafizayl giclendiren
aktiviteler sunar. Ornegin, "Memory" gibi
kart eslestirme oyunlari, oyuncularin kisa
sureli hafizalarini zorlar. Her ne kadar
basit goriinse de, bu tiir oyunlar beynin
hafiza depolarini uyarir ve diizenli olarak
oynandiginda beyin yaglanmasinin
online gecebilir.

Q}o X o%
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI

4.Yaraticihgi Artirma
Bazi zeka oyunlari, oyunculara farkl
¢6zlimler Uretme firsati sunar. Ozellikle
bulmaca ve mantik oyunlari, oyuncularin
alisiilmadik disinme tarzlarini
kullanmalarini gerektirir. Bu, yaraticilig
artiran bir siirectir ¢linkii zeka oyunlari,
genellikle geleneksel disinme
kaliplarinin disina gikmayi tesvik eder.
5. Sosyal Etkilesim ve isbirligi
Bircok zeka oyunu, bireysel
oynanabilecegi gibi ayni zamanda grup
halinde oynanabilen versiyonlara da
sahiptir. Satrang turnuvalari, kelime
oyunlari veya takim tabanli strateji
oyunlari, insanlara sosyal etkilesim ve
ishbirligi yapma firsati tanir. Bu tiir oyunlar,
insanlar arasindaki baglari gliclendirir ve
takim galismasinin 6nemini gosterir.
6. Zihinsel Saglik
Zeka oyunlari, yaslilar igin ozellikle
faydalidir. Arastirmalar, diizenli olarak
zeka oyunlari oynayan bireylerin,
Alzheimer ve demans gibi hastaliklarin
riskini azalttigini gostermektedir. Beyninizi
aktif tutmak, yaslandik¢a zihinsel saghgi
korumanin etkili bir yoludur.
7.Eglence ve Huzur
Zeka oyunlari, 6zellikle stresli zamanlarda
eglencelive rahatlatic bir kagis yolu sunar.
Beyin, oyun oynarken yalnizca eglenmekle
kalmaz, ayni zamanda diistince giiclinli de
gelistirir. Bu durum, stresin azalmasina ve
zihinsel rahatlamaya yardimciolur.
Popitler Zeka Oyunlari

Satrang: Strateji, planlama ve
problem ¢dzme becerilerini gelistiren,
binlerce yil boyunca popdilerligini koruyan
bir zeka oyunudur.

Sudoku: Sayilarla mantikli bir
dizen kurarak beynin dikkat ve hafiza
fonksiyonlariniartirir.

FATSABILSEM

Go: Basit kurallarina ragmen son
derece derin bir strateji oyunudur.
Dislinme ve planlama becerilerini
gelistirmekicin harika bir aractir.

Scrabble: Kelime bilgisi ve strateji
gelistirmeyi tesvik eden, hem bireysel
hem de sosyal acidan eglenceli bir oyun.

Catan: Kaynak toplama, strateji ve

ishbirligi gerektiren bir masa oyunudur.
Sonug: Zeka Oyunlari Hayatinizi Nasil
Degistirebilir?
Zeka oyunlari, hayatin her alaninda daha
etkili disiinmenizi saglayacak beceriler
kazandirabilir. Zihinsel becerilerinizi
gelistirmenin yani sira, eglenerek
rahatlayabileceginiz ve yeni arkadasliklar
kurabileceginiz bir aktivite alani sunar.
Diizenli olarak akil ve zeka oyunlari
oynamak, sadece kisa vadeli faydalar
saglamakla kalmaz, ayni zamanda uzun
vadede beyninizi canh tutar ve mental
saglhiginiziiyilestirir.
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Ali KAVCI -Fen Bilimleri Ogretmeni

BILIMLE KANATLANAN NESILLER:
HAVACILIK VE UZAY ATOLYESI OGRENCILERI GELECEGE UGUYOR!

Gelecegin bilim insanlari, miihendisleri ve pilotlari simdiden kanat ¢irpmaya basladi. Kurumumuzda BYF
ve Destek grubu ogrencileri ile yuritilen "Havacihk ve Uzay Bilimleri Atblyesi" ¢alismalari, bilimsel
meraki gokylziine tasiyor. Ugus similasyonlarindan model roketlere kadar bircok etkinligi icinde
barindiran bu 6zel atélye, 6grencilerin hem teorik bilgiyi hem de pratigi deneyimledigi essiz bir 6grenme
ortamisunuyor.

Fen Bilimleri 6gretmeni Ali KAVCI esliginde yapilan uygulamalar arasinda bilgisayar destekli ugus
similatorleri basi cekiyor. Ogrenciler burada pitch, yaw ve roll gibi temel ucus hareketlerini 6greniyor;
ucak denge noktasi, hava kosullarinin ugusa etkisi gibi konulari birebir deneyimleyerek kavriyor. Sanal
ortamda yapilan bu uguslar sayesinde ¢ocuklar hem havacilik disiplinini taniyor hem de mesleki
farkindalik kazaniyor.

Bir diger dikkat ceken uygulama ise hafif malzemelerle yapilan planér ve model ugak tasarimlari. Ugus
denemeleri sirasinda aerodinamik kuvvetler, kanat tasarimi, malzeme tercihi gibi bircok miihendislik
faktorii birebir test ediliyor. Ogrenciler sadece eglenmekle kalmiyor, verileri analiz ederek bilimsel siire¢
becerilerini gelistiriyor.

Model roket ¢alismalari ise adeta kiiglik bir uzay gorevini andiriyor. Newton'un hareket yasalari, itme
kuvveti ve roket tasarimi teorik olarak islendikten sonra, elektronik devrelerle donatilmis firlatma
sistemleri insa ediliyor. LED'ler, butonlar, zamanlayicilar ve parasiit agma mekanizmalari, 6grencilere
hem miihendislik hem de elektronik temel bilgileri kazandiriyor.

Atolye sonunda 6grenciler bilimsel arastirma yontemlerini 6grenmenin yani sira takim g¢alismasi, proje
yonetimi ve elestirel diistinme gibi 21. ylizyil becerilerini de kazaniyor. STEM alanlarina olan ilgileri artan
ogrenciler, teknolojiyi artik sadece tiiketen degil, ayni zamanda lreten bireyler haline geliyor.
Egitimcilerin gagrisi ise net: Bu tir atdlyeler daha ¢ok okulda uygulanmali, daha fazla 6grenci bu
imkanlarla bulusturulmalidir. Bilimle biylyen her cocuk, gelecege guivenle bakacaktir.

FATSABILSEM
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3D YAZICI TEKNOLOJISI NEREYE GIDIYOR?

Fatsa Bilim ve Sanat Merkezi'nde
ogrencilerimizle birlikte 3D tasarimlar
yaparak teknoloji diinyasinda yeniliklere
adim atiyoruz. Ogrencilerimiz, dijital
ortamda olusturduklari 6zglin tasarimlari
3D yazicilarla somut hale getirerek hem
Uretim teknolojilerini daha yakindan
taniyor hem de kendi hayal gliglerini
gercege donustiirme firsati yakaliyor. Bu
sireg, yalnizca teknik becerilerin degil,
aynizamanda yaratici diisinme, problem
¢6zme ve tasarim odakli distinme gibi
21. ylzyil becerilerinin de gelismesine
katki saghyor.

Peki biz bu teknolojiyi sinif ortaminda bu
kadar etkili bir sekilde kullanirken,
dinyada 3D yazicilar nereye dogru
ilerliyor? ilk ortaya ciktiginda sadece
prototip tGretiminde kullanilan bu
cihazlar, bugiin geldigi noktada hemen
her sektorde devrim yaratmaya aday.
Gelisen teknolojiyle birlikte artik sadece
plastik degil; metal, beton, biyolojik doku
ve hatta gida malzemeleriyle baski
yapilabiliyor. Bu da 3D vyazicilari sadece
mihendislerin degil, doktorlarin,
ascilarin, sanatgilarin ve mimarlarin da
kullandigl ¢ok yonlld bir araca
donustiriyor.

Saglikta 3D Yazicilar

Saglhk alaninda 3D yazicilar biylk bir
umut kaynagi haline geldi. Kisiye o6zel

protezler ve implantlar Gretilmesi, ameliyat
oncesi planlamai¢in hasta organlarinin birebir
kopyalarinin yazdirilmasi ve hatta organ
dokularinin basilabilmesi gibi alanlarda biyik
gelismeler yasaniyor. Gelecekte, organ nakli
bekleyen hastalara, kendi hiicrelerinden
Uretilmis organlarin yazdirilmasi hayal
olmaktan gikabilir.

Sanayi ve insaatta Devrim

Otomotiv ve havacilik sektorlerinde,
pargcalarin hafifletiimesi ve daha dayanikli hale
getirilmesi amaciyla 3D yazicilar aktif olarak
kullaniliyor. insaat sektériinde ise 3D beton
yazicilar ile kisa sirede, disik maliyetli
konutlar insa edilebiliyor. Bu durum, 6zellikle
afet bolgelerinde hizli barinma ¢ézimleri
sunmak i¢in umut verici

Egitim ve Kisisellestirilmis Uretim
Egitimde 3D yazicilar, 6grencilerin soyut
kavramlari somut hale getirmelerine yardimci
olurken, ayni zamanda tasarim odakli
distinmelerini de tesvik ediyor.
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Gelecekte herkesin kendi ihtiyaglarina
ozel Urlnler tasarlayip evindeki yazicida
basabilecegi bir doneme dogru
ilerliyoruz. Kendi ayak olciinlize uygun
ayakkabidan, evinize 6zel mobilyalara
kadar her sey kisisellestirilebilir hale
gelecek..

Gida ve Moda Sektoriinde Yenilikler
Sasirtici ama gercek: 3D yazicilarla artik
yemek bile yapilabiliyor. Cikolatalar,
makarnalar ve hatta et Urinleri bu
teknoloji ile Uretilebiliyor. Moda alaninda
ise, 3D yazicilar ile kisiye 6zel kiyafet ve
aksesuarlar tretmek miimkiin hale geldi.

Gelecek Ne Getirecek?

Gelecekte 3D yazicilarin daha hizli, daha
hassas ve daha gesitli malzemelerle galisabilen
versiyonlarini gorecegiz. Yapay zeka ile
entegre ¢alisan sistemler, tasarimlari otomatik
optimize edecek. Ayni zamanda geri
donustirilebilir malzemelerin kullanimi
artacak ve sirdurilebilir Gretim anlayisi
yayginlasacak.

Sonug¢

3D yazici teknolojisi, yalnizca lretim
stireglerini degil, ayni zamanda tiketim
ahiskanhklarimizi da degistirecek potansiyele
sahip. Bu dénlsimin bir pargasi olmak, bu
teknolojiyi sadece tuketen degil, Ureten
bireyler yetistirmekle mimkin. Fatsa Bilim ve
Sanat Merkezi olarak biz de bu bilingle
O6grencilerimizi gelecegin diinyasina
hazirhyor, onlari sadece bugiiniin degil,
yarinin teknoloji liderleri olarak
yetistiriyoruz.
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MIKRO EVREN KESFININ YOL ARKADASI:

Mikroskop, c¢ok kiiglik nesneleri
gozle gorunir hale getiren optik
bir cihazdir. Bilimsel
arastirmalarda, tibbi teshislerde,
biyolojik ve kimyasal analizlerde
onemli bir arag¢ olarak kullanilr.
Mikroskoplar, insan goziinln
algilayamadigi, ancak bilimsel
anlamda kritik 6neme sahip olan
mikro dizeydeki yapilari
incelememizi saglar. Tarihsel
gelisimi, bilimsel diinyada devrim
niteliginde atilimlar yapmamiza
olanak saglamistir. Mikro diinyayi
gozlemleme arayisinin
mikroskobun icadiyla
sonuglanmasi, birkag¢ ylzyillik bir
slirectir. Mikroskobun gelisimi,
bilimsel kesiflerin 6ninl agmis ve
insanligin bircok alandaki
anlayisini derinlestirmistir.
Mikroskopun ilk prototipleri, 16.
yuzyilda, Hollandali bilim insanlari
Zacharias Janssen ve oglu Hans
Janssen tarafindan
olusturulmustur. 1590 yilinda,
Zacharias Janssen'in iki lensi
birlestirerek ilk basit mikroskopu
gelistirdigi kabul edilir. Ancak bu
mikroskobun blylitme glci
sinirhydi ve pratikte pek verimli
degildi.

Mikroskobun tarihindeki bir diger
oénemli dénim noktasi, ingiliz
bilim insani Robert Hooke'un 1665
yilinda yaptigi kesiftir. Hooke, ilk
defa mikroskop kullanarak bir
mantar ornegini inceledi ve bu
incelemeler sirasinda gordugi
kiicik bosluklara "cellula" (hticre)
adini vererek biyolojinin temel
kavramlarindan birini olusturdu.
17. yuzyilin sonlarina dogru

MIKROSKOPLAR

Hollandali bilim insani Antonie van
Leeuwenhoek kendi yaptigi tek
mercekli mikroskoplari kullanarak
suyun icindeki organizmalari ve
kan hiicrelerini inceledi. Bu
donemde, mikroskoplarin tasarimi
gelistirildi ve daha hassas lensler
Uretildi. Van Leeuwenhoek'in
gozlemleri, mikroskopi alaninda
blyik bir ilerleme sagladi ve mikro
diinyanin karmasikhginin daha iyi
anlasilmasina katkida bulundu.

19. ylzyilda, 1stk mikroskoplarinin
tasarimi ve islevselligi blylk
Olglide gelistirildi. Bu donemdeki
gelismeler, mikroskoplarin
kullanimini daha yaygin hale
getirdi. 1930'larda Ernst RUSKA
tarafindan elektron
mikroskobunun gelistirilmesiyle
hicrelerin, virGslerin ve hatta
atomlarin yapisini incelemek
muimkin hale gelmistir.

Yandaki gorseller kurumumuzda
bulunan mikroskop ve
gorintileme ekipmanlari
kullanilarak kaydedilmistir. Siz de
atolyelere katilip bu cihazlari
kullanmay! 6grenerek mikro
evrene iliskin merakinizi
giderebilirsiniz.

FATSABILSEM
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SANS MI? STRATEJI MI?

MONTY HALL PROBLEMI UZERINE BIR YOLCULUK

Gunliik hayatimizda se¢im yaparken ¢ogu
zaman sezgilerimize guiveniriz. Ancak bazi
durumlarda, sezgilerimiz bizi yaniltabilir.
Monty Hall Problemi, ilk bakista basit
gorinen, ancak derinlemesine
distnuldigiinde sasirtici sonuglar veren
nlt bir olasilik problemidir.

Monty Hall Problemi adini Amerikan TV
yarismasi olan '"Let's make a deal"in
sunucusu Monty Hall'dan aliyor. Bu
problemin bilinen en iyi agiklamasi da
Guinness Rekorlar Kitabi'na gére en
yliksek 1Q'lu insan olan Marilyn Vos
Savant'in tarafindan Parade dergisinde
yayinlandi.

Simdi bu ilging problemi daha yakindan
inceleyelim.

Haydi bir yarisma sahnesine gidelim:

Karsinizda 3 kapi var.

Birinin arkasinda bir araba, diger
ikisinin arkasindaise kegi var.

Sunucumuz Monty Hall bir kapi
se¢menizi ve sec¢tiginiz kapinin
arkasindaki hediyeyi kazanacaginizi
soyliyor.

Kapilardan rastgele birini
segiyorsunuz.

Sunucu Monty Hall, size yardim
etmek icin segmediginiz kapilardan
arkasinda araba olmayani agiyor ve size
bir teklif yapiyor.

Sunucu: "istersen kapini
degistirebilirsin?”

Soru su:

Kapinizi degistirdiginizde mi arabayi
kazanma sansiniz daha fazla olur yoksa
degistirmediginizde mi? Yoksa farketmez
mi?

isterseniz yazinin devamini okumadan bir
kag dakika dusunun...

Sezgisel Yanilgl
ilk bakista gcogu kisi "Artik iki kapi kald,
sansim %50 oldu" diye dustndr.
Ancak matematiksel olarak:

ilk se¢iminizde dogru kapiyi segme
olasihginiz=1/3

ilk secmediginiz kapilardan
birinde arabanin olmaolasiligi=2/3
Monty arkasinda keci olan bir kapiyi agtigi
icin, kalan diger kapida arabanin olma
ihtimali 2/3 olarak kalir.
Yani kapiyr degistirirseniz kazanma
sansiniz 2/3, degistirmezseniz sadece 1/3
olur.
Monty Hall Problemi, Wikipedia'da
gorselliolarak boyle anlatiimis;
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ilk segilen kapi = dusiik sans (%33)
-Degistirilen kapi = yiiksek sans (%66)
Sonug: Sezgilerimizi Zorlayan Bir Gergek

Monty Hall Problemi bizlere sadece
olasilik 6gretmiyor; ayni zamanda insan
dogasi, karar verme siregleri ve
sezgilerin ne kadar glivenilmez
olabilecegi lizerine de derin bir ders
veriyor.

Bazen en dogru segim, ilk bakista
"yvanls" gibi gorinen secim olabilir.

Popiiler Kiltirde Monty Hall Problemi
Monty Hall Problemi'nin ilgingligi,
sadece matematik diinyasinda
kalmamis, pek ¢ok dizi, film ve programa
da ilham vermistir:

‘Numb3rs (Dizi): Bir bolimde detaylica
Monty Hall Problemi anlatilir ve ¢6ziim
suireci sahnelenir.

-The Simpsons: "Marge in Chains"
boliminde bir yarisma sahnesinde
Monty Hall tarzi bir secim gosterilir.
-Deal or No Deal (Program): Sans, se¢im
ve degisim Uzerine kurulu bu yarismada
dolayli olarak Monty Hall mantigi isler.
Bu 6rnekler, Monty Hall Problemi'nin
matematik disinda da hayatimiza nasil
dokundugunu gosteriyor.

Bir oyun sovundan dogup, matematiksel
dinyayi ve populer kiltirl etkileyen
Monty Hall Problemi, bizlere her zaman
ikinci bir kez disiinmenin degerini
hatirlatiyor.




“tonies”

Tugba BASAR- Matematik Ogretmeni

HOCAM BU BENIM GUNLUK HAYATTA NE ISIME YARAYACAK?

Matematik, 6grencilerin zorlandigi bir
ders olmakla birlikte soyut yapisindan
dolay! gilinliik hayatta karsiligini ¢ogu
zaman bulamadiklari bir derstir. ilkokulda
oyunlarla ve somut materyallerle
baslayan 6grenme sireci ortaokul
kademesinde giderek kendini soyut
kavramlara birakarak devam eder. Lise
dizeyinde ise biz matematik
ogretmenlerinin en ¢ok karsisina ¢ikan
sorudur “Hocam bu derste
ogrendiklerimiz glinliik hayatta ne isimize
yarayacak?”. Peki gercekten her
matematiksel bilgiyi glinlik hayatta
bulmak mimkin madir? Bu ve bunun
gibi sorularin cevabi ise matematik
tarihinde gizlidir. Simdi tarihe bir yolculuk
yapalim ve matematiksel buluslarin
glnliik hayatta ne zaman var olduklarini
inceleyelim.

Milattan sonra 3. ylizyilda ortaya ¢ikan ve
1801 yilinda yayinladigi Disquisitiones
Arithmeticae kitabinda Gauss'un
ozelliklerine yer verdigi modiler
aritmetik kavraminin gelisim sirecine
katki veren bilim insanlari, bu kavram
Uzerine galisirken kullanim alanlarindan
biri olan kriptolojiyi ve uygulamalarini
bilmeden ilerlemislerdir. Matematigin
yap! taslarindan biri olan cebirsel
ifadelere ait en eski kaynaklar ise

Golenisev papirisii (M.0. 1900) ile Rhind
papirtsiudir (M.0. 2000-1000). Rhind
papirlstinde ¢ok sayida birinci dereceden
bir bilinmeyenli denklem ve ¢dziimleri yer
almaktadir. Misirlilar (M.0. 2000-1000),
birinci dereceden bir bilinmeyenli
denklemlerin ¢6zimlerinde deneme
yanilma yolunu kullanmislardir. Bu
yontem yizyillar sonra 15 ve 16. yiizyilda
Hint ve islam dinyasindaki
matematikgiler tarafindan da
kullanilmistir. 1736' da Euler'in Kdnigsberg
koprist problemi ile baslayan graf teorisi
kavraminin bugiin ulastigi nokta ise
elektrikli araglarin sarj istasyonlarinin
bulundugu en makul rotay! olusturmakla
orneklendirilebilir. Matematigin iginde
yer alan ¢ogu teoremin kullanim alani,
nasil daha sonraki yillarda sekilleniyorsa,
uygulamaya geg¢mis birgok sistemin
teorisini sonradan buldugumuz hatta
bulamadigimiz durumlar da mevcuttur.
Bunlardan en ¢ok dillere pelesenk olani
Mimar Sinan'in eserlerini insa ederken
kullandigi kusursuz matematiktir.
Eserlerin saglamligi, kapali alanlarin
akustigi ve igerisindeki tarihi hikayeler
hala esi benzeri bulunmayan bilimsel ve
sanatsal 6rneklerdir. Peki matematik bu
kadar dikkat ceken hikayeyi barindirirken
biz neden hala bu bilgilerin ne isimize

yaracagini sorgulariz?

Matematikte bazi kavramlar, o glinlin
problemini ¢ézmek icin ortaya cgikarken
bazi kavramlar ya da teoremler insan
zihninin Grind olarak ortaya c¢ikan
yapilardir. Fakat bu yapilar gin gelir
kendini hayatin bir pargasi olarak bulur. O
guniin ne zaman gelecegi ise aslinda ¢ok
da 6ngorilebilir bir stiire¢ degildir. Bilimsel
slirecler de genel itibariyle bu sekilde
ilerler. Bir baska taraftan bakildiginda
o6grendigimiz her matematiksel kavram,
¢dzime kavusturmak icin gaba
gosterdigimiz her problem zihnimizde
yeni bir kapi agar. Bizlerin ihtiyaci olan tek
sey matematige, eger bilim yapmak
istiyorsak, glnlik hayatta ise yarama
kaygisindan uzak bir yerden bakmaktr.
illaki giinlik hayat konusunda israr
edeceksek de gevremizdeki problemlere
verilebilecek en iyi yanitlari bulabilecek
yeterlilige ulagsmanin bilincinde olmak
gerekir. Cinkli matematige bakis agimiz
glnliik hayat kalitemizi belirler.

KARTEZYEN KOORDINAT
SISTEM| GERCEK HAYATTA
NE ISIMIZE YARAYACAK?

FATSABILSEM
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TURK HALK NINNILERINDE “COCUK” ALGISI

Uzun da daglarin yoncasisin
yavrum,

Yalniz evlerin eglencesisin yavrum,
Diyar-1gurbetlerin

Gonlil eglencesisin yavrum.
Nenniyavrum nenni,
Nenniyavrum nenni!
(Ankara'da Serife Yaman'dan
derlenen bir ninni)

Kialtirel mirasimizin zengin
orneklerinden biri olagelmis Tiirk
halk ninnileri, Anadolu kadinin
¢ocuguyla kurdugu ilk iletisim
dilinin kendine 6zgli anlatilarindan
biridir. Bu s6zIi kultlir miras
unsurunun tanimlanmasinda 6ne
¢citkan ortak goris; “ninnilerin
annenin g¢ocugunun aglamasini
durdurmasi icin ya da onu
uyutmak icin besikte, ayaginda
veya kolunda yatirarak soyledigi;
gocuguna bazi duygu, duslince,
hayal, umut, inang, beklentilerini
aktarmada g¢ogunlukla mani
formunda soyledigi ezgili sozlerdir,
turkulerdir” seklinde olmustur.
Ulkemizin farklh bélgelerinde
“nenni, nen, nenne, nanas, elo”
biciminde karsimiza gikan ninniler;
halk kultirimiz igcinde ninni
yakma, ninni sdyleme gelenegiyle
gecmisten bugiine tasinan enmli
bir kiiltlir mirasinin varligina isaret
etmektedir. Halk bilim, toplum
bilim, dil bilim, antropoloji, retorik
gibi farkli bilim dallari i1siginda
incelenen ninniler; yapilarina,
konularina, soylenen
kisi/zaman/yer ve ortamina gore
farkli basliklar altinda

siniflandiriimistir.

Dilin kaltur tastyicisi yonu dikkate
alindiginda Tirk halk ninnileri aile,
bebek, cocuk baglaminda bizlere
birtakim veriler sunmaktadir.
Toplumsal antlasmaya dayanan
dilin ayni zamanda bir metaforlar
dinyasi oldugu ve kultdrun
temelde dil vasitasiyla sonraki
kusaklara aktarildigi
distnildiginde, ninnilerdeki
cocuga ait metaforik yapinin tespiti
onem kazanmaktadir. Metafor,
ilkece bir seyi digerine gore
tasavvur etmektir. Temel
fonksiyonu ise anlamadir. Turk halk
ninnilerindeki metaforik yapilar bu
anlamda; Tirk ailesi ve ailenin
biricik degeri olan ¢gocugun
tasavvuru, algilanma bigimi ve
kavramsallastirilmasini ortaya
koymasi bakimindan énemlidir.
Ordulu hemsehrimiz Prof. Dr.
Necati Demir ve Fikriye Demir
tarafindan Anadolu'nun farkh
bolgelerinden derlenen, Sarkag
Yayinlari tarafindan 2010'da
yayinlanan “Turk Ninnileri” adh
kitaptaki 1651 ninni so6zl dikkate
alindiginda, Tirkcenin temel soz
varligina ait birgok dilsel
gostergenin gocugun
tasavvurunda kullanildigi anlasilir.
Tirk kadininin, annesinin
cocuguna ninni soylerken daha ¢ok
cevresindeki tabitat unsurlarindan
etkilendigi; cocuguna hitap
ederken metaforik s6z yapisini
flora ve faunayi! dislinerek
olusturdugu gorulir. Bu ninnilerde
gul, fidan, gonca, kelebek, su,
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yayla, tarla, bahce, tas, kuzu, aslan,
yilan, sipa, kus, yaz, kis, erik... gibi
ylizlerce doga unsuru, annenin
duygu ve distnce diinyasinda yer
almistir. Turk insaninin gevresiyle
kurdugu gilicli etkilesimin, bagin
sonucu olarak ninnilerin metaforik
yapisinin olusmasinda en basta
bitki, hayvan, yeryuziu sekilleri,
doga olaylar gibi somut yasamda
yer alan varliklarin 6ne ¢iktig
hemen fark edilir. Bunun yaninda
yiyecek-icecek kaltird, organ,
esya, meslek kavramlarina ait s6z
varligi etrafinda da metaforik
anlatimin gercgeklestigi; cocugun
cinsiyeti, ninni sdylenen ortam ve
zamanin metaforik yapiyi
etkiledigi tespit edilir.

Ninniler okundukgca Tirk halk
ninnilerinde ontolojik ve
konveksiyonel metaforlarin her
ikisinin de kullanildigi; “cocuk”

merkezli metaforik yapinin
olusturulmasinda ad ve deyim
aktarmalari, istiareler, metonimik ve
sinekdotik yapilar, kisilestirmeler,
soyutlama ve somutlamalardan
faydalanildigi anlasilir. Annenin ¢ocuguna
ait ozgilin bir imge, tasarim dinyasi
kurgularken bu metaforik yapilarin
soylem ve anlatim giicinden yararlandigl
gorulir. Bolgeden bolgeye, kdyden koye
degisse de Tirk halk ninnilerin ortak bir
toplumsal hafizanin GrinG oldugu
metaforik yapilarindan anlasiimaktadir.
Sonugta; Tiirk halk ninnilerinde gocugun;
toplumun en kiglk bireyi hem de
gelecegin yetiskin ferdi olarak
algilanisinda, zengin bir kavramlar
sisteminin merkezinde yer aldigi
soylenebilir.
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Selcuk GZDEMIR- Teknoloji ve Tasarim Ogretmeni

TEKNOLOJi VE TASARIM
3B MODELLEME |

Teknolojinin hizla gelistigi glinimiizde, artik sadece
kagit Gzerinde degil, bilgisayar ekraninda da tasarimlar
yapabiliyoruz. Ustelik bu tasarimlar yalnizca iki
boyutlu gizimlerle sinirh degil! Teknoloji ve Tasarim
dersinde 6grendigimiz gibi, 3B modelleme ile
fikirlerimizi dijital ortama (¢ boyutlu olarak
tasiyabiliyoruz.

3B Modelleme Nedir?

3B modelleme (iic boyutlu modelleme), bir nesnenin

bilgisayar ortaminda uzunluk, genislik ve derinlik gibi

Olcllerle dijital olarak tasarlanmasidir. Yani bir kalemi,

evi, robotu ya da hayalimizdeki bir araci sanki gercekte

varmis gibi ekranda gorebiliriz. Bu modeller daha

sonra 3B yazicilarla gergcek bir nesneye

donustirulebilir.

Nerelerde Kullanihr?

3B modelleme, bugtin bircok alanda kullaniliyor:
Mimarlikta: Evlerin, binalarin énceden dijital

olarak tasarlanmasinda

Mihendislikte: Uriin tasarimi ve mekanik
parcalarin Giretiminde

Tipta: Organ modelleriveya protez tasarimlarinda

Eglence sektoriinde: Animasyon filmleri ve video
oyunlarinda

Egitimde: Ogrencilerin projelerini daha etkili
sunmasinda
Tasarim Siireci Nasililerler?
Teknoloji ve Tasarim derslerinde 6grendigimiz gibi,
tasarim sireci 3 temel asamada ilerler:
Hayal et > Tasarla > Uret.
3B modelleme de bu sirecin tam ortasinda yer alir.
Once ihtiyacimiz olan nesneyi diisiiniiriiz, sonra uygun
yazilimlar (6rnegin Tinkercad, SketchUp, Fusion 360) ile
onu dijital ortamda ¢izeriz. Son adimda ise 3B yazicilarla
gercege donusturebiliriz.
Ogrencilericin Neden Onemlidir?

Yaraticihgi gelistirir.

Problem ¢o6zme becerileriniartirir.

Gelecegin mesleklerine hazirlik saglar.

Teknolojiye olanilgiyiartirir.

Son S6z:

Bir glin uzay Ussi tasarlamak mi istiyorsun? Ya da kendi
oyununun kahramanini mi yaratmak istiyorsun? 3B
modelleme ile bu artik miimkiin! Teknoloji ve Tasarim
dersi, hayal giiclini teknolojiyle birlestirme firsati
sunuyor. Simdi bilgisayar basina gecme ve kendi
diinyani tasarlama zamani!
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N FARKLI Zi_HiNLI_ER_E TEK TIP DEGERLE_NDiRME
USTUN ZEKALI OGRENCILER IGIN COKTAN SECMELI SINAV UYGULAMALARI
UZERINE BIR GORU$

Ulkemizde &grenci segme ve dgrenci seviyesini tespit etme amaciyla gesitli stratejileri uygulanmaktadir. En ¢ok uygulanan yéntem ise
¢oktan segmeli sinav yontemidir. Bu sistemde soru sorulur ve adayin bes segenekli cevaplardan dogru olan bir tanesini segmesi istenir.
Sistem Ulkemizde oldukga yaygin olarak kullanildigi icin ayrintili bir anlatima gerek yoktur . Burada Uizerinde duracagimiz genel konu
Ustlin zekali cocuklarin coktan se¢meli sinavlarla normal bir 6grenciden daha fazla olarak potansiyelinin altinda basari gosterdigi Gizerine

olacaktr.

Kurumumuz Ustiin zekal ¢cocuklara destek egitimi veren
bir egitim merkezidir. Konuya giristen dnce Ustln zekali gocuklarin
genel ozelliklerinin Gzerinde mutabik olmak gerekir. Bilim
diinyasinin gocuklarla ilgili mutabik oldugu genel o6zellikleri su
sekilde siralanmistir.

1. Hizl Ogrenme ve Bilgiisleme

-Bilgiyi cok cabuk 6grenir ve uzun sure hatirlayabilirler.

-Az tekrarla 6grenirler; genellikle bir kez duymalari
yeterlidir.

-Karmasik kavramlari yasitlarindan ¢ok daha erken
anlayabilirler.

2. Gelismis Sozel ve Dil Becerileri
-Yaslarina goreileri diizey kelime dagarciklarivardir.
-Climle kurmave ifade etme becerileri cok gelismistir.
-Soyut kavramlari erken yasta anlamaya baslarlar.

3. Derinlemesine Dislinme ve Sorgulama

-Yiizeysel bilgiyle yetinmez, neden-sonug iliskilerini
derinlemesine arastirmak isterler.

-Sik sik “neden?”, “nasil?” gibisorular sorarlar.

-Felsefi ve soyut konulara ilgi duyabilirler (6rnegin 6lim,
evren, adalet gibi).
4. Gelismis Problem Cozme Yetenegi

-Farkl bakis acilariyla sorunlara yaratici ¢ézimler
Uretebilirler.

-Karmasik problemleri sistemli sekilde ¢cozebilirler.

-Oyunlarda veya giinliik yasamda stratejik distinme
becerisi gosterebilirler.
5. Yiiksek Konsantrasyon ve Odaklanma

-ilgi duyduklari konulara uzun siire dikkat kesilebilirler.

-Ayrintilara dikkat ederler; bazen 6gretmenlerinden bile
fazla fark edebilirler.

-Ancakilgisiz bulduklari konularda hizla sikilabilirler.
6. Gelismis Bellek

-Hem kisa hem uzun sireli hafizalari guglidur.

-Ozellikle ilgilendikleri alanlardaki bilgileri cok ayrintili
hatirlarlar.
7.Bagimsiz ve Elestirel Dislinme

-Kendi fikirlerini olusturmak isterler; otoriteye kori
koriine itaat etmezler.

-Kurallari sorgulayabilir, neden gerekli oldugunu anlamak
isteyebilirler.

-Kendilerine givenleri ylksektir, ancak bu bazen
“bilmislik” olarak algilanabilir.
Bu ozellikler her Ustlin zekali ¢cocukta ayni diizeyde veya sekilde
goriulmeyebilir. Bazilari belirli alanlarda (6rnegin sadece sézel ya
da sadece mantiksal becerilerde) 6ne gikabilir.

Simdi bu o6zelliklere sahip ¢ocuklar igin bir soru
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soruyorsunuz ve iclerinden bes cevaptan birini se¢mesini
istiyorsunuz. Aslinda bakarsaniz uzaya firlatilmaya hazir bir roketi
sadece ve sadece kiigik bir atesleme ile ses ve goriintli vermesini
istiyoruz.

Ustiin zekali ¢ocuklar icin coktan secmeli testler belli
kosullarda faydali olabilir, ancak bazi sinirlamalari da vardir. iste
avantajlarive dezavantajlari:

Faydalari:

1. Standartlastirilmis degerlendirme saglar: Genis 6grenci
gruplariarasinda karsilastirma yapmak mimkdindir.

2. Zaman verimlidir: Kisa sirede ¢ok sayida konu
degerlendirilebilir.

3. Bazi bilissel yetenekleri 6lgebilir: Ozellikle mantik, dikkat ve

hizlidiisinme gibi beceriler test edilebilir.
Sinirlamalari:

1. Yaraticiligi lgemez: Ustiin zekali cocuklar genellikle siradisi
ve yaratici distnirler; ¢oktan segcmeli testler bu yonlerini
degerlendiremez.

2. Derin diisinmeyi tesvik etmez: Sorular genellikle tek dogru
cevaba yoneliktir; oysa Ustin zekali cocuklar farkl ¢ézim yollari
disunebilir.

3. Sikici olabilir: Bu tiir testler rutin ve tahmin edilebilir oldugu
icin bu cocuklar icin motivasyon diisiriicu olabilir.

Ustiin zekali ¢ocuklar ¢oktan se¢cmeli sinavlarda bazen
potansiyellerinin altinda basari gosterir ¢linkii bu testler onlarin
bilissel farkhliklarini ve diislinme tarzlarini tam olarak yansitamaz.
iste bu durumun baslica nedenleri:

1. Farkh Distinme Tarzi:

-Ustiin zekali ¢ocuklar gaprasik, ¢ok yénlii ve yaratici
disunebilir.

-Coktan seg¢meli sorular ise tek dogru cevaba odaklanir, bu
da cocugun farkh ama mantikh distncelerinin “yanhs” kabul
edilmesine neden olabilir.

Ornek: Soruda “en uygun” cevabi ararken gocuk,
seceneklerin birkaginin gecerli olabilecegini disinir ve kararsiz
kalir.

2. Derinlemesine Sorgulama Egilimi:

-Bu cocuklar sorularin arka planini ve varsayimlarini
sorgular.

-“Acaba bu soruda ne kastediliyor?” gibi distncelerle
gereksiz karmasa yasarlar.
Sonug: Basit bir soru onlar igin fazla “ylzeysel” gorinir ve bunu
“fazla dustinerek” hata yapabilirler.
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3. Motivasyon Eksikligi:

-Rutin, tekrarlayan ve ezbere dayal testler bu
cocuklarigin sikici gelir.

-Kendilerini sinavda ifade edemediklerini
hissederler, bu da diistik motivasyona yol acar.
Ozellikle: ilgi duymadiklari veya kolay bulduklari
konularda dikkatsizce yanit verirler.

4. Test Formatina Uygunluk Sorunu:

-Bazi Ustlin zekali gocuklar test tekniklerinde
yetersiz olabilir (zaman yonetimi, stratejik isaretleme
gibi).

-Pratik eksikligi veya test formatina ilgisizlik,
basarimidigslrir.

5. Kaygi veya Asirt Mikemmeliyetgilik:
-Bazilariyanlis yapmaktan yogun kaygi duyar.
-“Ya yanlis anladiysam?” gibi distincelerle
kararsiz kalabilir, hatta sorulari bos birakabilirler.

6. Duygusal Duyarlilik ve Ozgiinliik:

-Kendi 6zgin disinme bicimlerinin
taninmadigini hissettiklerinde, testlere karsi duygusal
bir direng gelistirebilirler.

Coktan se¢meli sinavlar, Gstun zekali gocuklarin analitik
derinliklerini, yaratici duslincelerini ve farkli bakis
acilarini 6lgmekte sinirli kahr. Bu ylizden bu ¢ocuklar
bu tir sinavlarda potansiyellerini tam olarak ortaya
koyamazlar.

Coktan se¢meli testler tek basina yeterli degildir ama
daha kapsamli bir degerlendirme sisteminin bir
pargasi olarak (yaratici yazma, acik uclu sorular, proje
bazli gorevler vb. ile birlikte) kullanildiginda yararli
olabilir.

Ustiin zekali cocuklarda ise basarilarinin bir 6l¢iti
degildir. Yapabileceklerinin net gostergesi coktan
secmeli sinavlarda aldiklari puan ya da puanlarla
Olglilmeyecektir.

Son olarak ulkemiz genelinde ¢oktan se¢meli sinav
sisteminin degismesinin arzusu icerisinde
oldugumuzu bildirmek isterim. Eger ki geng bir zihni,
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bir soru problemi sordugunuzda ona bes tane de bu
sorunun ¢ozimi ile ilgili secenek sunarsaniz size dogru
olani secebilecektir. Buradaki bilissel sirecleri ve
bilincalti slirecleri ayrintili olarak aktarmayacagiz.
Ancak coktan secmeli bir soru ile cocuga verilen mesaj
sudur “ bir problemle karsilastiginda sana bes tane
secenek sunacagiz ve en dogru olani sececeksin ve
basariya ulasacaksin “ Buraya kadar her sey gayet
dogaldir . Ancak temel sorun sudur eger ki bu ¢ocuklar
bilincaltinda kendilerine verilen segeneklerden en
iyisini se¢meyi basari olarak nitelendirdilerse ,
karmasik bilgi aglarinda, bilisim ¢aginda ve hatta uzay
¢aginda karsilarina gelen temel bir problem igin onlara
secenek sunulmayacaksa ne yapacaklar. iste isin pif
noktasi buradadir.

Gelismekte olan toplumlar ve azgelismis toplumlar
basari icin kendilerine sunulan segeneklerden en iyisini
secmeyitemel distur edinmislerdir.

Gelismis toplumlar ise segenek tiretmislerdir. Karsilarina
¢ikan sorunlailgili ¢6ziim yollari liretmeyi temel diistur
edinmislerdir.

Bu iki egitim durumu birbirine benzese de temel olarak
birbirlerinden ¢ok farkl ve hayati 5neme tagiyan 6nemli
bir paradokstur. Secenek Ulreten , secenek secenden
her zaman daha Usttar.
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CAGIMIZIN YENI TRENDI: YAPAY ZEKA'NIN GELECEGI

Yapay Zekanin gelecegi, bugiin hizla gelisen teknolojiler
goz onune alindiginda, insan hayatini bir¢cok alanda
koklli sekilde degistirme potansiyeline sahiptir. Artik
sadece basit gorevleri yapan sistemlerden cok daha
ileriye gidiyoruz. Gelecekte yapay zeka, karmasik
problemleri ¢ozebilir, yeni bilimsel buluslar yapabilir
ve insan yeteneklerini 5nemli 6lglide artirabilir.

Saglik alaninda Yapay Zeka, hastaliklari erken teshis
ederek tedaviyi kisiye 0zel hale getirebilir ve basari
oranini yikseltebilir. ila¢ gelistirme siirecinde
milyonlarca molekili saniyeler iginde tarayarak yeni
ilaclar daha hizli bulunabilir. Egitimde, yapay zeka
O0grencilerin ihtiyaglarina uygun igerikler sunarak
ogrenmeyi daha etkili kilabilir. Ulasimda ise otonom
araglar kazalari azaltabilir, yakit tasarrufu saglayabilir
ve yolculuklari daha verimli hale getirebilir. Uretim
sureclerinde, Yapay Zeka destekli robotlar hatalar
azaltip Gretimi hizlandirabilir.

Yapay Zekanin Glinimuzde Kullanilan Teknolojilere
Etkileri

Yapay zekd glinimiizde makinelerin sinirlarini
zorlayarak daha faydali, verimli ve sorunsuz olarak
calismalarinin yolunu aciyor. Ancak yapay zekanin
insanin yerini almasindan ziyade daha verimli bir
galisma ortami yaratmasi hedefleniyor. Yapay zeka
isyerlerinin kaynaklarinin daha iyi kullanilmasina ve
¢alisanlarin basit gérevlerle zaman kaybetmesi yerine
daha 6nemli gorevlere odaklanmalarina destek
sagliyor.

Yapay zeka ¢oklu gorev olasiligini gliclendirerek islerin
planlanandan daha hizli bitmesini saglayabiliyor. Basit
gorevlerin yapay zeka tarafindan Ustlenilmesiyle
calisanlarin daha 6nemli gorevlere odaklanmasi,
kuruluslarin operasyonlarini daha verimli bir sekilde
yonetilmesine imkan veriyor. Ayrica yapay zeka
normal ¢alisanlarin aksine 7/24 kesintisiz calisabiliyor.

GunlUmuzde yapilan islerde insan kaynakli hatalar ¢ok
kritik sorunlara yol agabiliyor. Yapay zeka insan hatasi
olasihgini da ciddi oranda azaltabiliyor. Yapilacak bir
iste cesitli riskler s6z konusu oldugunda insanlar
tereddiit yasayabilirken, yapay zeka bircok olasiligi
degerlendirerek en az riskli yol haritasini belirleyip izin
verilen parametrelere de uyumluise riski kabul ederek
isleme baslayabiliyor.

Yapay zeka teknolojilerinin dnemli bir parcasi da sinir
aglariolarak 6ne ¢ikiyor. Bu sayede yapay zeka goriinti

ve ses teknolojileriile yiiz tanima uygulamalarinda, ses
teknolojileri ile ses tanima ve konusma algilama
uygulamalarinda avantajlar sagliyor. Ayrica, otomatik
dil ceviricilerde, gorlintii analiz programlarinda, ses
kayitlarindan kisi tespitinde, goriintilerden risk tespit
etmede kullanilabiliyor. Onemli konularda da karar
alma onerilerinde de bulunabiliyor. Bu ozellikler
sayesinde akill telefonlar, robotik sistemler ve otonom
savunma araglari da ¢ok daha verimli bir sekilde
calisabiliyor.

Gelecekte en bliyuk degisimlerden biri, insan ile makine
arasindaki is birliginin artmasi olacak. Yapay Zeka, sikici
ve tehlikeli isleri devralarak insanlarin yaraticilk ve
distinme becerilerini kullanmalarina firsat taniyacak.
Ornegin bir mimar, Yapay Zeka ile daha yenilikgi
tasarimlar gelistirebilir. Bir bilim insani, blyuk veri
analizleri sayesinde yeni arastirmalar yapabilir. MUsteri
hizmetlerinde yapay zeka sanal asistanlar 7/24 destek
verirken, insanlar daha karmasik iletisimlere
odaklanabilir. Evlerdeki akilli asistanlar da zamanla
kullanici aliskanliklarini 6grenip 6neriler sunabilir.
Ancak yapay zekanin hayatimiza daha fazla entegre
olabilmesiigin, guivenilirlik, seffaflik ve adalet gibi temel
ilkelere mutlaka dikkat edilmelidir. Guvenilirlik, yapay
zekanin dogru, tutarli ve givenli sekilde galismasini
ifade eder. Bir sistemin hatasiz ve ongorilebilir
sonuglar Gretmesi, kullanicilarin bu teknolojiye giiven
duymasi acisindan ¢ok 6nemlidir. Seffaflik, yapay
zekanin nasil kararlar verdiginin anlasilabilir olmasi
demektir. Bir algoritmanin neye gore secim yaptgi
bilinmezse, yanlis ya da haksiz sonucglar ortaya
ciktiginda bunu sorgulamak zorlasir. Bu nedenle karar
slreclerinin acik ve izlenebilir olmasi gerekir. Adalet ise,
Yapay Zeka sistemlerinin herkese esit ve tarafsiz
davranmasi anlamina gelir. Eger bir sistem, cinsiyet, irk
veya sosyal statii gibi kriterlere gore ayrimcilik yaparsa,
bu ciddi toplumsal sorunlara yol acabilir. Bu ylizden
yapay zeka gelistirilirken, veri setlerinin 6nyargisiz
olmasi ve her grubun haklarinin gozetilmesi ¢ok
onemlidir. Tim bu ilkelerin hayata gecirilmesi, yapay
zekanin givenli, adil ve herkes icin faydali bir sekilde
kullanilmasini saglayacaktr.

Wi
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Yapay Zeka Gelecek Ongbriileri

Yapay zeka gelistikce kontrolii daha zor hale gelerek
daha hassas bir yapiya donlsebiliyor. Bu nedenle
bircok kurulus yapay zekanin temeline dénerek basit
islemlerde daha ekonomik ve pratik olan bu versiyonu
tercih ediyor. Temel yapay zeka bir sarkinin herhangi
bir yerinde adini tahmin edebiliyor, ylzlerce satir kod
yazarak bir problemin ¢6zimiini yapabiliyor veya
emin olunmayan bir konuda farkli olasiliklar sunarak
kararlara destek olabiliyor.

Temel yapay zeka, endustriyel gelisimin ilk
asamalarindaki buharli lokomotiflere benzetiliyor. ilk
ortaya ciktigi ve popliler hale geldigi ddonemin basinda
devrim yaratan bir teknoloji olan temel yapay zeka
daha sonraki gelismis versiyonlarinin gerisinde kalsa
da halen tercih edilen bir uygulama olarak biliniyor.
Hatta temel yapay zeka, tGzerinde glivenlik calismalari
yapilmis ve kendini kanitlamis ozellige sahip
bulunuyor. Basit uygulanabilirligiyle kolayca kullanima
gecilebilme ozellikleri sayesinde de gelismis ve
kompleks tirevlerine gore daha fazla tercih edilmeye
baslaniyor. Ayrica yeni uygulamalarla gelistirilebilen
yapay zeka gelismis teknolojiler icin saglam bir temel
olusturuyor.

Temel yapay zeka gliniimuzde listelerden uygun ilacin
secimi ve buylk miktarda verinin taranarak icinden
ihtiya¢c duyulan bir konunun sec¢imi gibi basit
uygulamalarda siklikla kullaniliyor. Bu donustirici
teknolojinin, teknoloji devlerinin elinde sekillenmesi
ve herkesin faydasina olacak sekilde kullanima
sunulmasi insanlarin gelecegini degistirebilecek bir
glcolarak 6ne cikiyor.

Gelecekte oOzellikle dil geviri sistemlerinde yapay
zekanin cok blyuk etkilerinin olacagi dustnultyor.
Sinir aglarindan olusan altyapilariile 6grenme yetisine
sahip olan yapay zekad uygulamalari her goriismeyi
kaydederek kendi cevap yontemlerini gelistirebiliyor.
Bu sayede bir dilin gevirisi yapilirken veya yabanci bir
kisiyle gorisulirken anlik olarak yoruma dayali
cevaplar olusturuluyor. Yapay zekayi destekleyen sinir
aglari ¢ok genis yazilm kodlarindan olugsmuyor.
Turevlerinin aksine cok daha kompakt olan bu kodlar
henliz gelisim asamasinda oldugundan, ozellikle dil
geviri uygulamalarinda kullanilan versiyonlarina
glivenmekicin erken olabilir.

insan beyni 6rnek alinarak tasarlanan yeni nesil yapay
zeka sinir aglari gelecekte daha da gelisebilir, ancak
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insan beyninin karmasikhgi karsisinda benzer bir yapiya
ulasmasi zor goziikiiyor. insanhk iki milyon yillik
tarihinde sirekli gelisim gostererek daha zeki hale
geldi. insanlarca gelistirilen yapay zekanin benzer bir
sirecten gectigi distnulirse, gelecekte neye
donusecegi, karar asamasinda ne kadar bagimsiz
olacagl ve insanlarla uyumunun nasil sekillenecegi
belirsizligini koruyor. Sonug olarak, ortaya ¢ikan yapay
zeka uygulamalari onlari programlayan kisilerin
karakteristik ozelliklerini tasiyabilir. Bu nedenle
gelistirilen yapay zeka uygulamalarinin kalabalik
ekiplerce desteklenmesi, reglilasyon uyumlarinin
birden fazla kurumca kontrol edilmesi ve ciddi test
asamalarindan gegcmesi gerekiyor.

iletisim ve teknoloji gelistikce siber saldirilarda yasanan
artislara karsi da yapay zeka énemli bir gli¢c olarak one
ctkiyor. Her ne kadar saldiri amaciyla kullanilan
versiyonlari olsa da, 6zellikle siber savunmada buyiik
roli olan yapay zeka insanlardan ¢ok daha hizli bir
sekilde verdigi cevaplarla kritik anlarda fark yaratiyor.
Gelecekte teknolojinin daha da 6nem kazanacagi
disundldiugiinde bu teknolojileri savunmak ve giivenli
hale getirmek icin yapay zeka vazgecgilmez bir arag
olabilir.

2000'li yillardan 6nce bilim kurgu filmlerinde ortaya
citkan evrensel terciime cihazlari, androidler, sohbet
edebilen yapay zekali bilgisayar ve uzay gemisi
sistemleri ginim{izde yaygin bigcimde kullaniliyor. Artik
bir yabanci dilin gevirisinde sozlikleri karistirmak
yerine akilli telefondan bir uygulamaya karsimizdaki
kisinin konusmasini dinletmek yeterli olabiliyor.
insanlarin geleceginde iletisim ve yeni teknolojiler
giderek daha fazla yer edinecek. Bu durumda isleri
kolaylastiran, arastirmalari hizlandiran, glivenligi
artiran ve hayata deger katan yapay zeka teknolojisi
gelistikce daha parlak bir gelecege adim atmak
muimkin olabilir.

Sonug olarak, yapay zekanin gelecegi sadece teknik bir
ilerleme degil, ayni zamanda toplumun yapisini da
degistirecek derin bir dontsimdur. Yapay Zeka, iklim
krizi, saglk ve egitim gibi kiiresel sorunlara ¢éziimler
sunabilir. Ancak bu potansiyeli hayata gecirmek icin,
teknolojinin insan odakli sekilde gelistirilmesi, adaletli
ve seffaf olmasi gerekir. Aksi takdirde, issizlik, esitsizlik
ve kontrol kaybi gibi risklerle karsilasabiliriz. Bu nedenle
yapay zekanin gelecegini sekillendirmek i¢in, teknoloji
uzmanlari, yoneticiler, akademisyenler ve toplumun
her kesimi birlikte calismalidir.
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Dilek BAKIR- ingilizce Ogrt.

INGILIZCE KONUSMA (SPEAKING) BECERISI NASIL GELISTIRILIR?

Bildigimiz lzere, ingilizce konusmak yani "speaking"
becerimizi gelistirmek 6zellikle gliniimiizde ¢ok daha
onemli hale gelmistir. Bunun nedeni ise, giin gectikce
daha da globallesen diinya ve sonuc olarak yurt disina
kadar acilabilme firsatlari yakalayabilmemizdir.
Bunlari gerceklestirebilmek icin de ingilizce bilmek ve
konusmak oldukga blylik édnem arz eder.
Ogrendigimiz yabanci dili konusmak hem bizi daha
ileri seviyeye gotiurir hem de daha cok insana ve
kaynaga ulasmamizi saglar ¢iinkii konusarak ingilizce
0grenmek en pratik yol kabul edilir.

ingilizce konusma becerisi, dil 6grenme siirecinin en
zorlu asamalarindan biridir. Ozellikle tlkemizde,
yillarca ingilizce egitimi almamiza, gramer kurallarina
kagit Gstlinde ¢ok iyi hakim olmamiza ve de Ust diizey
ingilizce sinavlarinda énemli basarilar elde etmemize
ragmen maalesef sira konus maya geldiginde ayni
performansi gosterememekteyiz. Bu durumun bir cok
nedeni olmakla beraber temel nedenler asagida ifade
edildigi gibidir:

1. Ezberci egitim sistemi: Dilin bir iletisim araci
oldugunu unutup, Matematik gibi formillerle dil
ogrenmeye calisiyoruz.

2. Pratik eksikligi: Konusmak yerine test ¢ozliyoruz.
3. Hata yapma korkusu: Hangi kademede olursa
olsun ozellikle sinif ortamlarinda 6grencilerde hata
yapma ve akabinde arkadaslarinin zorbaligina maruz
kalma korkusu oldukga yaygin.

4. ingilizceye yeterince maruz kalamama:Dil
o0grenimini  yalnizca okullara indirgedigimiz ve de
giinlik hayatimizda ingilizceye hig¢ yer vermedigimiz
icin pratik konusunda eksik kaliyoruz.

5. Dijital kaynaklardan faydalanmamak:
Bilgisayarlarimizda , cep telefonlarimizda ,
tabletlerimizde yani Internette, cesitli uygulamalar
vasitasiyla pratik yapabilecegimiz firsatlar var ve bu
firsatlari degerlendirmede yetersiz kaliyoruz.

Peki bu zorlu sireci nasil heyecan verici bir seriivene
donusturebiliriz? Co6zim 6nerilerinelerdir?

A. Dinleme Pratigi Yapmak

lyi bir sekilde ingilizce konusmanin temelinde aslinda
etkili dinleme becerileri bulunur. lyi bir dinleyici
olmak, karsinizdaki insani dogru anladiginizi ve ona
dogru tepkiler verdiginizi gostermek igin cok dnemli
bir konudur. Bunlarin iginde yabanci video izlemek,
sarkidinlemek vb. eylemler olabilir.

B. Kitap Okumak

ingilizce konusma becerisini gelistiren bir diger aktivite
ise kitap okumaktir. Clinki kitap okurken hem cesitli
kelimeler hem de sik kullanilan ctiimle yapilari ile
karsilasiriz. Bu aktivite, kelime dagarcigimizi
gelistirmenin yani sira ingilizce yazma ve konusma
konusunda da bize ¢cok katki saglayacaktr.

C. Kelime Bilgisi Gelistirmek

Gunluk hayatta sikca kullanilan kelimeleri 6grenerek
ingilizce konusma becerimizi gelistirebiliriz. Kelime
oyunlari oynamak da ingilizce kelime bilgimizi daha da
ileri seviyeye tasiyacaktr.

D.Konusma Pratigi Yapmak

En énemli adim tabiki konusmaktr. ingilizce
konusmadan ingilizce konusma becerimizi
gelistiremeyiz. Bu nedenle, her ne kadar bu durumdan
cekinsek de, konfor alanimizdan ¢ikarak ingilizce
konusmayi denemeliyiz.

E. Sunum Becerilerini Gelistirmek

Ozellikle kalabalik ortamlarda, okul kuliiplerinde, sosyal
faaliyetlerde vb. yerlerde konusmakigin 6ne atilmaliyiz.
Bu, ingilizce konusma konusunda bize ézgiiven
verirken, diger cekinen insanlara da ilham olacaktr.
Ayrica toplu yerlerde ingilizce konusa konusa ingilizce
konusma becerimizi daha da gelistirebiliriz.

F. Geribildirim Almak

ingilizce konusurken kendi kendimize bu beceriyi
gelistirmeye baslayabiliriz. ingilizce konusurken
kendimizi ses kaydina alabilir ve ingilizcesine
glivendigimiz birine danisabiliriz. Boylece konusma
becerimizi gelistirmeye yonelik geribildirim almis
olmak bize fayda saglayacaktir.

G. Taklit Etmek

Taklit etmek dogamizin kanunlarindan biridir. Ornegin
ana dilimizi bilerek diinyaya gelmiyoruz. O dili cocukken
etrafimizdaki insanlari dinleyerek konusmaya
basliyoruz. Bu ylizden bizler de sevdigimiz bir tnlinin
ya da kisinin ingilizce konusmasini taklit ederek ingilizce
konusma becerimizi gelistirebiliriz.
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YAPAY ZEKA VE MUZIK: BILIM VE SANATIN KESISIM NOKTASI
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Yapay zeka teknolojileri son yillarda miizik diinyasinda
devrim yaratiyor. insan yaraticiliginin tarihsel olarak
sadece insanlara ait oldugu distnilse de, yapay
zekanin muzik Gretme ve analiz etme kapasitesi, bu
algiy1 hizla degistirmeye basladi. Yapay zeka, sadece
bir ara¢ degil, ayni zamanda sanatgilar icin yeni bir
yaratici ortak haline gelmistir. Bununla birlikte, bilim
ve sanatin birlesim noktasi olarak bilim sanat
merkezlerinin roli, bu doniisimde oldukga dnemlidir.
Yapay zeka, muzik Gretiminde farkh yontemlerle yer
almaya basladi. Makine 6grenimi algoritmalari,
miuzikleri analiz ederek, farkli tiirleri 6grenebilir ve
yeni eserler yaratabilir. Ornegin, Yapay zeka destekli
muzik yazilimlari, bir sanatginin verdigi bir dizi 6rnekle,
0zgln pargalar olusturabilir. Bu tir yazilimlar, 6nceki
besteleri inceleyip, daha 6nce kesfedilmemis melodik
yapilariortaya cikarabilir.
Bununla birlikte, yapay zeka miizik prodiiksiyonundaki
etkisi sadece yaratim sireciyle sinirli kalmaz. Yapay
zeka, muzik teorisini analiz ederek, belirli armonik
yapilari ve melodik desenleri daha derinlemesine
anlayabilir. Ayrica, ses miihendisligi ve prodiksiyon
sireclerinde de kullanilarak, seslerin dengelenmesi ve
miksaj yapilmasi asamalarinda insanlara yardimci
olabilir.
Bilim sanat merkezleri, sanat ve bilimin kesisim
noktasinda yaratici distinceyi tesvik eden, disiplinler

arasi projeler gelistiren mekanlar olarak biytik bir rol
oynamaktadir. Bu merkezlerde yapilan calismalarda,
yapay zeka ve muzik bir araya getirilerek yenilikgi
projeler Uretiliyor. Sanatcilar, bilim insanlari ve
miihendisler bir araya gelerek, mizigi hem teknik hem
de sanatsal agidan yeniden tanimlamayiamacliyorlar.
Ornegin, bazi bilim sanat merkezleri, Yapay zekanin
miuzikle etkilesimini anlamak ve gelistirmek igin
interaktif sanat enstalasyonlari yaratmaktadir. Bu
enstalasyonlar, izleyicilerin sesleri ve mizigi
yonlendirebildigi, yapay zeka ile etkilesime
gecebildikleri platformlar sunar. Béylece, muizik sadece
bir dinleme deneyimi degil, ayni zamanda katilimci bir
yaratim slirecine donusur.

Yapay zeka ve mizik arasindaki iliski her ne kadar

heyecan verici olsa da, bu alanda gesitli etik sorular da
glindeme gelmektedir. Yapay zekanin mizik yaratma
yetenegi, geleneksel muzikal ifadeyi ne kadar
degistirebilir? Bir yapay zekanin bestesi bir insanin
eserine esdeger olabilir mi? Ya da miizigin derin anlami
ve duygusal etkisi, bir algoritmanin Urettigi bir
melodiyle ayni sekilde hissedilebilir mi?
Bu sorular, bilim ve sanatin kesisiminde galisan
sanatcilar, mizisyenler ve bilim insanlari tarafindan
surekli olarak tartisiilmaktadir. Ancak, bu etik sorulara
ragmen, yapay zekanin mizikteki roll, insan
yaraticiligini destekleyen bir ara¢ olarak giderek daha
fazla kabul edilmektedir.

Yapay zeka, muzigin gelecegini sekillendirirken, bilim
sanat merkezlerinin bu sirecteki roli ¢ok biyliktir. Bu
merkezler, insan yaraticihginin sinirlarini zorlayan ve
teknolojiyle sanati harmanlayan projelerle, muzik ve
yapay zekanin birlikte evrimlesmesini sagliyor. Sonucta,
miuzik Gretimi sadece insan zekasinin bir GriinG degil,
ayni zamanda makine zekasiyla etkilesime giren
dinamik bir siire¢ haline geliyor. Muizik ve yapay zeka
arasindaki bu yeni ittifak, gelecekteki mizik Gretimini
daha once hayal edemedigimiz bir noktaya tasiyabilir.
Bir yanda insanin duygusal ve kulttrel birikimi, diger
yanda yapay zekanin algoritmik dogrulugu ve yenilikgi
potansiyeli.. Birlikte, mizigin gelecegini
sekillendirecekler.
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RESIM NEREDEN BASLAMALI

Resim g¢izmenin kesin ve degismez kurallari olmasa da,
sanatcilarin teknik becerilerini gelistirmelerine ve
daha etkileyici eserler ortaya koymalarina yardimci
olantemel prensipler vardir.

Resim c¢izmenin bazi dnemli kurallari ve rehber
ilkeleri:
1. Temel ¢izim kurallari
2.Kompozisyon kurallari
3. Teknik kurallar
4. Yaraticilik ve 6zguirliik
5. Pratik ve disiplin
Basliklarialtinda inceledigimizde;

1. TEMEL CiZiM KURALLARI

- GOzlem Yapin: Cizim yapmadan 6nce nesneyi, canliyi
veya sahneyi dikkatle inceleyin. Detaylari gérmek,
oranlaridogru yakalamanizi saglar.

- Oran ve Perspektif: Nesnelerin birbirine gore
boyutlarini ve perspektif kurallarini (1, 2 veya 3 noktali
perspektif) dogru uygulayin.

- Ana Hatlarla Baslayin: Detaylara girmeden 6nce basit
geometrik sekillerle (daire, kare, lGg¢gen)
kompozisyonu olusturun.

- Isik ve Golge: Isigin geldigi yoni belirleyin ve golgeleri
buna gore uygulayarak form hissiyaratin.

2. KOMPOZISYON KURALLARI

- Altin Oran (1.618): Resminizi ilgi ¢cekici hale getirmek
icin bu orani kullanabilirsiniz.

- Ugte Bir Kurali: Resmi yatay ve dikey olarak iice béliip
onemli o6geleri bu cizgilerin kesisim noktalarina
yerlestirin.

- Denge: Resimde simetrik veya asimetrik denge kurarak
goze hos gelen bir diizen olusturun.

- Odak Noktasi: izleyicinin dikkatini cekecek bir ana 6ge
belirleyin ve diger detaylari buna gore ayarlayin.

3. TEKNiK KURALLAR

- Cizgi Kalitesi: Kalin, ince, kesik veya stirekli cizgilerle
farkli etkiler yaratabilirsiniz.

- Tonlama: Agiktan koyuya gecislerle derinlik hissi verin.
- Doku ve Detay: Farkli dokulari (tas, kumas, su) dogru
sekilde yansitmak icin tarama ve leke tekniklerini
kullanin.

- Negatif Bosluklar: Sadece obijeleri degil, aralarindaki
bosluklarida dogru sekilde kullanin.

4. YARATICILIK VE OZGURLUK

- Kurallari Bil, Sonra Esnet: Temel kurallari 6grendikten
sonra kendi tarzinizi gelistirmek icin onlariyikabilirsiniz.
- Deneme Yapin: Farkli malzemeler (karakalem,
suluboya, dijital) ve stiller (realist, karikatir, soyut)
deneyin.

- Hata Yapmaktan Korkmayin: Her hata, 6grenme
surecinin bir pargasidir.

5. PRATIK VE DISIPLIN

- Duzenli Galisin: Her glin gizim yaparak el becerinizi
gelistirin.

- Referans Kullanin: Fotograflardan, dogadan veya diger
sanatcilardanilhamalin.

- Elestiriye Agik Olun: Geri bildirimlerle kendinizi
gelistirin.

Resim cizmenin temel kurallari, teknik beceriyi
gelistirmek icindir, ancak sanat 6zgirlik demektir.
Kurallari 6grenip kendi tarzinizi olusturdugunuzda,
benzersiz eserler ortaya ¢ikarabilirsiniz.

"Once kurallari 6grenin, sonra bir sanatci olarak onlari
nasil kiracaginizi kesfedin."
Pablo Picasso
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OGRETMENLERIMIZ TiwW 2024 DA®,®)
TURKIYE INOVASYON HAFTAS] Y1 UYGULAMALAR KONFERANS!
ETKINLIKLERINDE

MiLLi KOLTUR VE DEGERLER

inovasyon ekosistemini gelistirmek, biiyiitmek ve
inovasyonun siirdiiriilebilirligini glivence altina almak e et
amaciyla T.C. Ticaret Bakanhgi destekleriyle, Tiirkiye e A

ihracatgilar Meclisi ev sahipliginde 11. kez diizenlenen s -
"Tiirkiye Innovation Week" bu yil 10-11-12 Ekim tarihlerinde
istanbul Hali¢ Kongre Merkezi'nde gergeklestirilmistir. Kurumumuz Sinif Ogretmeni Fatma BASDAG onursal
Kurumumuz Fen Bilimleri Ogretmeni Ali KAVCI, Bilisim baskanligini Sayin Bakanimiz Prof. Dr. Yusuf TEKIN'in yaptigi Talim
Teknolojileri Ogretmeni M. Serhat KOGCHISARLI, Sinif Terbiye Kurulu Baskanligi ve Ankara Tiirk Dil Kurumu is birligiyle
Ogretmeni Fatma BASDAG TiW2024'e katilarak iilkemizin 20 - 22 Mayis 2025 tarihlerinde Ankara'da gerceklestirilecek
milli teknoloji hamlesi neticesinde gelistirilen projeleri Tirkge ve Dil Egitiminde iyi Uygulamalar Konferansi'na davet
inceleme ve fikir alig veriglerinde bulunma firsat edilmistir. Bu yil dordiinciisti diizenlenen konferans “Milli Kiiltiir
bulmuslardir. Ogretmenlerimiz birgok sivil toplum ve Degerler Edinimi Eylem Arastirmasi” temasi ile
kurulusunun da bulundugu organizasyonda yer alan TUZDEV gerceklestirilecektir. Konferansin temel hedefi, Tiirkce ve dil
(Tiirkiye Ustiin Zekali ve Dahi Cocuklar Vakfi) standini ziyaret egitimini degerler edinimi nazariyla egitim yoneticileri,
ederek Genel Miidiirii Y. islam AKAY ile tanismis ve ogretmenler ve akademisyenlerle birlikte incelemek, tartismak
calismalar hakkinda bilgi almiglardir. Bu imkani sagladiklari ve degerlendirmek; sahada milli kiiltiir ve degerler edinimini
icin Tiirkiye ihracatgilar Birligi'ne ve Fatsa ilge Milli Egitim destekleyebilecek etkili iyi uygulama 6rnekleri iizerinden elde
Miidiirligii'ne tesekkir ederiz. | edilen bulgulari ve ulasilan sonuglariilgililerle paylasmaktrr. Fatsa
’ ' BILSEM Sinif Ogretmeni Fatma BASDAG'In hazirlamis oldugu
T “Milli Kaltar ve Degerler Aktariminda Flipped Classroom Yontemi
’ @ ile Dijital Yazarhk” adli bildirisi Tiirkiye geneli ilk 80 iyi uygulama
wu wnw"“' ornegi arasina segilerek so6zlu bildiri sunumuna kabul almistir.
Degerli 6gretmenimize yaptigl calismalardan dolay! tesekkir
A eder, basarilar dileriz.

ULUSLARARASI CODEWEEK
ETKINLIKLERINE KATILDIK.

Avrupa Birligi kod haftasi, kodlama ve dijital okur-
MEB QOCUK EDEBIYATI OGRETMEN yazarhgi eglenceli ve ilgi gekici bir sekilde herkesin ayagina
. getirmeyi amaglayan bir taban girisimidir. Bu yil 14 — 27 Ekim
KONGRESI 2024 tarihleri arasinda gergeklestirilen etkinliklerle kodlamayi
o6grenmek ¢evremizde hizla degisen diinyayl anlamamiza
3 teknolojinin nasil calistigina dair ufkumuzu genisletme ve yeni
B COCUK EDEBIYATI _ fikirlerle yenilikleri kesfetmek icin becerilerimizi gelistirip
BYK \[ OGRETMEN KONGRESi ( Iﬁapasitemizi artlrmamlzayardlmu olur. Kurumumuz Sinif
12-13 Mayis 2025 .. Ogretmeni Fatm> RASDAG'in Destek gruplariyla gerceklestirdigi
- “Kodlama ile Coziiyorum™ ctkinligi, 7-11 yas araligindaki
ogrencilere giinlil hayatta karsilasui!2ri sorunlara kodlama ile
¢O6zim bulabileceki=ri, kodlamanin giinliik hay«ta kullanildigi
yerleri fark edebilm:leri ve seviyelerine uygun kod yazmia!2ri
amaglanmistir. Ekinli<

“Cocuk Edebiyati Ogretmen Kongresi’yle cocuk edebiyati
alaninda eser veren 6gretmenleri ve akademisyenleri bir araya
getirmek, paydaslarin etkilesimi artirmak, alandaki gelismeleri,
giincel sorunlari ve ¢ézim oOnerilerini ortak bir zeminde ele
almak, ¢ocuk edebiyatina, ¢cocuga ve topluma katki saglamak
amaciyla Millt Egitim Bakanhgi tarafindan 12-13 Mayis 2025
tarihlerinde Ankara Haci Bayram Veli Universitesi Itri Kongre ve
Kaltir Merkezinde dizenlenecektir. Kurumumuz Sinif f,.‘ S
Ogretmeni Fatma BASDAG Cocuk Edebiyati Ogretmen

Kongresi'nde “Kitabimdan Okuyorum, Dijitalden Sunuyorum” COdEW@@kF(\\)\/
bashkli calismasi ile otuz poster sunumdan biri segilerek davet '@

almis kurumumuzu ve ilimizi temsil etmistir.
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Proje yasaraligi 6- 11 ve Turkiye(8),
italya(3), Bulgaristan(2), Romanya(1)
olmak Uzere dort farkli Gilkeden 14 ortak
ile yuritilmektedir. Projede
okyanuslardaki kirliligin nedenlerini ve
sonuglarini ve bu kirliligi 6nlemek igin
¢ozlimleri arastiracagimiz bir projedir.

Okyanuslardaki kirlilik nedeniyle
mercanlarin beyazlamasini onleyecek
tasarimlar gelistirmek amaclanmaktadir.
Okyanuslarda kirliligin yol agtigl mercan
beyazlamasini inceleyerek ekosistem
Uzerindeki olumsuz etkilerini anlamak ve
mercan resiflerinin korunmasi
konusunda farkindalik saglanmasi
beklenmektedir.

Bizden Haberler

INTO THE DEEP Etwinning PROJESI

Proje etkinliklerinde uydu gorintileri ve
mevcut cevresel veriler kullanilarak
bolgelerdeki kirlilik seviyeleri ve mercan
saghgl incelenir. Mercan beyazlamasi ve
okyanus kirliligi tizerine yapilan bilimsel ve
sanatsal ¢alismalar incelenerek konu
hakkinda temel bilgiler elde edilir.
Okyanus kirliligi ve mercan beyazlamasina
dikkat cekmek icin tasarimlaryapilir.

FATSABILSEM
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TUBITAK 4006-B BILIM FUARIMIZ

Bilim ve merakin birlestigi, 68renmenin deneyimle taglandigi bir projede daha basariyla ilerliyoruz!
Kurumumuz Fen Bilimleri 6gretmeni Ali KAVCI'nin yurittcialigind Ustlendigi ve o6gretmenlerimizin
danismanlik gérevini tstlendigi TUBITAK 4006-B Bilim Fuarlari Destekleme Programi basvurumuz, TUBITAK

tarafindan onaylanarak desteklenmeye hak kazanmistr.
Proje kapsaminda o6grencilerimizin hazirlamis oldugu 12 proje 7-8 Mayis 2025 tarihinde kurumumuzda

sergilenmistir.

FATSA

BILiMve SANAT MERKEZI

FATSABILSEM
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Bizden Haberler
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ZENEN

FEN VE DOGAEL ELE:

OGRENCILER PVC BORULARDA CILEK YETISTIRIYOR!

Fen Bilimleri 6gretmeni Ali KAVCI
liderliginde yirutilen etkinlikte,
Destek 2 ve BYF grubu 6grencileri
ile kurumda PVC borular
kullanarak cilek yetistiriyor. Bu
yenilik¢i uygulama ile hem geri
donisim bilinci asilaniyor hem de
ogrenciler bitki gelisimi slrecini
yakindan gozlemleyerek bilimsel
kazanimlarisomutlastiriyor.
Etkinlik kapsaminda, 2 metrelik
PVC borular lzerine delikler
acilarak borular yatay sekilde
monte edildi. Her bir delige torfla
karistirilmis toprak yerlestirilerek
cilek fideleri dikildi. Ogrenciler
dizenli olarak sulama, yabanci ot
temizligi ve gozlem yaparak
cileklerin gelisiminitakip ediyor.
Fen Bilimleri Ogretmeni Ali KAVCI,
“Bu proje sayesinde Ogrenciler
hem bitkilerin yasam donglistinii
0greniyor hem de sorumluluk
bilinci kazaniyor,” dedi. Etkinlikte,
MEB Fen Bilimleri dersi
kapsaminda yer alan “Canlilar ve
Yasam” temasi altindaki “Bitki ve

hayvanlarin yasam ddngdulerini
aciklar” (6.1.2) kazanimi ile
dogrudan iliskilendiriliyor. Ayrica
“Geri donlisimun cevreye katkisini
fark eder” kazanimi da bu
¢alismayla destekleniyor.

Bu etkinlik sayesinde o6grenciler,
fen bilimleri derslerinin hayatla ne
kadar ic ice oldugunu gozlemleme
firsatt buldu. Etkinligin daha da
gelistirilerek farkli bitkilerle
sirdirtlebilmesi amaglaniyor. Bu
tur uygulamalar, 6grencilerin hem
fen okuryazarligini hem de dogaya
karsi duyarliliklarini artirtyor. PVC
borularda gilek yetistirme etkinligi,
bilimsel dislinceyi gunlik yasama
taslyan ornek bir galisma olarak
dikkat cekiyor.

FATSABILSEM

TELESKOP ILE AY
GOZLEMI YAPILDI.

Bilsem Ogrencilerimizle kurum
bah¢cemizde, elektronik takipli
teleskopumuzla, havanin miisait
oldugu zamanlarda ay ve diger
gok cisimleri gozlemiyaptik.

23



Bizden Haberler

X~ ax +5<5

o B o) -m

2 =2 X-ax <"

AT 2 _a n(BNC)=22
b

|\\ J%'] n(B) =68

A n(BUC) =n(B)+n(C)n(BNC)

DiAaBr 12 30

y=X
X = logw X

00,3 6 =3 i ]
anb%x y = al
) = logux + logy.y X
; = log,x ~ log,y afbc) = (able

AZRABETUL OZGEN
-Ogretmenim konumuz ne?
-1001110010.

-Ne diyor bu 6gretmen?

- Buinsanlar da hicbir sey bilmiyor.
%k %k %k k

- Ogretmenim, alfabemiz kag
harfliydi?

- iki.

-Nasil?

-Ovel.

%k %k %k k

-Neden bu kadar gegkaldin?

- Isinlanma makinem bozuldu da o

ylzden.
3k 3k %k %k %k

-'-:+6=ﬂ 20 = .~ g W
b # Ar= e

MIKRO BILIMKURGU OYKULERI

EYMEN SENEL
1235 no.lu caddede olan mikro
araba ile 136 model bir gelistirilmis

insan ¢arpistl.
%k %k k 3k

Yil 596.. 3356 yilindan itibaren
yillar bastan basladi.

3k kK 3k

Eyvah! Bir robot beni mahkemeye
vermis, disarida gezerken sanal
mahkemeye gittim. insallah hakim
robot degildir, adalet uygulamasi
arizaliydi. En son durugsmada iki kez
erorvermisti.

%k %k %k 3k

Yasasin! Kroyotmol ile insan
karisimi melez bir canli yaratmayi
basardik.

%k %k %k 3k

Hayir, bir wicos tarafindan
lanetlendim. Artik su
icemeyecegim. Olsun hidrojen
atomu kullanabilirim!..

%k %k %k 3k

Evet arkadaslar, annem lotihlom'u
sakladigl icin 46 hetros boyunca
sizlerle birlikte olamayacagim.

FATSABILSEM
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LIPOGRAM: EKSIK HARF HANGISI?

BUSRA POLAT

Lipogram, belirli bir harfi olmayan kelimelerden kasith olarak olusturulmus yazili metinlerdir.
Kelime, Yunanca leipein, “terk etmek” veya “eksik olmak” ve gramma, “harf” kelimelerinin
bilesiminden olusmustur. Asagidaki metin alfabemizin bir harfi kullanilmadan yazilmistir.

Genelde pencerenin 6nitinde duran orkide, filtrelenmis giin 15181 olan yerlerden hoslanir. Glin
Isigina ihtiyaci ¢cok olan orkidenin bakiminda dikkat edilmesi gereken 6nemli husus glines 1sigina
dik aciyla birakmamaktir. Asiri sulama dikey glines 15181 sararmalara yol agabilir. Bu durumda
bitkinin yeri degistirilmeli ve bakimi uygun sekilde yapilmahdir. Orkide kokleri cok sulamadan
kaynakh cliriime yagabilir. Bu durumda bitki saksidan ¢ikartilip kokleri nemli bir mendille alinmali
clirliyen ve ici bosalan kokler silinip yeniden saksiya dikilmelidir. Sunu séylemeyi unutmayalim
jaguarlarin yaninda cani sikilmayan bir bitkidir orkide.

FATSABILSEM
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Siz BENDE'YE YANIT*
BERTUG KILIC

Siz bende sabah, sabahta ¢ig, cigde islaklik

Siz bende cadde, caddede vitrin, vitrinde 151k

Siz bende glivercin, glvercinde beyaz, beyazda baris
Siz bende serbet, serbette kirmizi, kirmizida kavusma
Siz bende Yunus, Yunus' da siir, siirde ses

Siz bende Ay, Ay' da golge, golgede karanlik

Siz bende zarf, zarfta pul, pulda adres

Siz bende Ferhat, Ferhat' ta dag, dagda Sirin

Siz bende tesadif, tesadufte saskinhkta, ylz

Siz bende sirin, sirinde seving, sevingte giilUs

Siz bende yarimada, yarimadada deniz, denizde mavi
Siz bende Filistin, Filistin' de zulim, zulimde 6fke

Siz bende koy, koyde agag, agacta findik

Siz bende dolunay, dolunayda yakamoz, yakamozda golge
Siz bende koyun, koyunda yiin, ylinde yumusaklik

Siz bende ney, neyde heva, hevada nefes

Siz bende Ocak, Ocakta kar, karda beyaz

Siz bende hasret, hasrette yol, yolda uzaklik

Siz bende oteki, 6tekinde farklilik, farklilikta zenginlik
Siz bende alay, alayda 6fke, 6fkede sabir

Siz bende nazire, nazirede yanit, yanitta Bertug Kilig...

* Bu siir Haydar ERGULEN'in “Siz Bende” adli siirine nazire olarak yazilmistir.

FATSABILSEM
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Ben Rana Esmer, Fatsa Bilim ve
Sanat Merkezi'ne devam eden bir
11. sinif 6grencisiyim. 2025 yilinda
“Gelisen Yapay Zekanin Lise
Ogrencilerinin Mesleki Kaygilarina
Etkisi” isimli projemle TUBITAK
2204-A Lise Ogrencileri Arastirma
Projeleri Yarismasi'nda bodlge
ikinciligi elde ettim.

Proje fikri, 10. siniftayken yapay
zeka teknolojisinin 6zel sektorde
yaygin olarak kullanilmaya
baslamasi sebebiyle kendi
kariyerimin gelecegine yonelik
duydugum kaygilardan hareketle
aklima geldi. internette hem
Turkiye hem diinya geneline bazi
insanlarin bu konuya dair
benimkine benzer endiseler
tasidigini goértiyordum, hatta
kaygilarimin énemli bir sebebi de
internette bu konuya dair
konusulanlardi diyebilirim. Yavas
yavas Universitede ne okumak
istedigime karar vermem gereken
bir doneme yaklastigim icin de
haliyle yapay zeka konusunu
glindemime almistim. O zamanlar
Tugba hocamla Bilsem'de gelecek
sene nasil bir proje
yapabilecegimiz hakkinda
konusurken ona bu kaygimdan ve
bu konuyu projeye donistiirmek
istedigimden bahsettim. Senenin
ve ardindan gelen yaz tatilinin
bitimiyle beraber yeni egitim
O0gretim yilina basladigimizda
Tugba hoca gecen seneki fikrimi
bana hatirlatt ve bu sene projeyi
calisabilecegimizi soyledi. O
zamana kadar dogru dizgiin proje
fikri bulamamis oldugum igin
proje fikrimin begenilmesi cok
hosuma gitmisti. Ben de bu
konudan hareketle; lise
ogrencilerinin ayni konuya yonelik
benim gibi kaygi duyup
duymadiklarini, geleceklerini

yapay zekanin 6zel sektordeki
potansiyel UGstlinliglinli hesaba
katarak planlayip planlamadiklarini
0grenmek istedim. Bunun igin
literatlirdeki bir yapay zeka kaygi
Olcegi anketini farkli okul
cesitlerinde egitim géren farkli sinif
seviyelerindeki 6grencilerine
uygulayacaktik. Bu anketlerin Fen
Lisesi kismini kendi okulumda ben
uyguladim, her sinif seviyesindeki
rastgele iki sinifa girerek anketleri
fiziksel olarak doldurmalarini
sagladim. Daha 6nce hig bdyle bir
proje yapmadigim icin butiin bu
sire¢c hem eglenceli hem de
ogreticiydi. Anketlerin geri kalanini
hocam diger okullarda uyguladi,
analiz isini SPSS kullanarak
yapacagimiz icin ise anketlerin
hepsini toplayarak analiz etmem
konusunda da bana o yardimci
oldu. Projenin giris kismini
yazmaksa bendeydi. Daha Once
basaril bir proje yapmamis olsam
da literatlir taramasi yapmak, giris
yazmak ve atif yapmak gibi
konularda fikrim vardi. Ona
ragmen birkag paragraflik bir yaziyi
yazmak icin bile o bilginin
kaynagina inip gerekirse her
cimlede atif yapmak c¢ok zordu.
Atif yapacagim kisinin de o bilgiyi
baskalarina atif yaparak
makalesine yerlestirmis olmasi
isleri karmasiklastirlyordu, hem
mikemmeliyetciydim hem de
ugrasmaktan yoruldugum icin bazi
yerleri icglidiisel yaziyordum. Girig
bolimind tamamladigimda Tugba
hoca da gozden gecirdi,
zannettigimin aksine giris
boliminidn ¢ok uzun ve ayrintili
olmasinin gerekmedigini soyledi. O
yuzden bazi yerlerdeki ugrasimin
bosa gitmesine Uziilmekle beraber
aslinda bu isin zannetti§imden
daha az yorucu, daha az stresli

FATSABILSEM
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TUBITAK 2204-A BOLGE SERGISI

olabilecegini 6grendigim igin
mutlu oldum. Heniz lisedeyken
proje veya makale yazmak
hakkinda glzel seyler
0grenmistim, gelecekte baska
proje yapacak olursam ya da
akademide devam edersem
eskiden edindigim bu tecriibe beni
cesaretlendirecekt.
istatistiklerimizi yazarak proje
raporunu tamamlayip ve
gondermemizden bir silire sonra,
tahmin ettigimizden daha erken
bir tarihte raporumun gectigini ve
bolge finaline cagirildigimi
ogrendik.

Bolge finali icin Samsun'a gittik. ilk
defa boyle bir etkinlige izleyici
olmak haricinde katildigim igin
kayitsiz kalmakla heyecanlanmak
arasinda ne hissedecegimi
bilmiyordum. Ama baslarda pek
matah olmadigini disindigim
projenin bodlge finaline kadar
gelmesi projeme olan glvenimi
artirmisti. Konunun da beni
enterese etmesi sayesinde
glivendigim ve sevdigim bir projeyi
sunacak olmanin eninde sonunda
iyi sonuglanacagina inaniyordum.
Dolayisiyla siire¢ ¢ok rahat ve
keyifli gecti. ilk giin standimizi
kurup genellikle sergiye gelen
O0gretmen ve Ogrencilere projeyi
sundum. Ertesi giin ise insanlara
sunum yapmakla beraber lic
kisiden olusan jlriye de sunum
yapacagimiz buyik gindi. O
ylizden o gliniin aksami Tugba
hocaya jliri karsisinda yapacagim
sunumun provasini yaptim.
Nedendir bilmiyorum ama o
zamana kadar Gistimde olan gliven
birden gidivermisti, cok
heyecanlandigim icin birka¢ defa
tekrar etmemize ragmen giniin
sonunda yeterince basaril ve akici
bir sunum yapamamistim.
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Ertesi glin ise onceki geceki
aksakligin moralimi bozmasina
izin vermemeye c¢alistim, ayni
sakinlikle standa gelip gidenlere
sunumumu yaparken bos
vakitlerimde de gliniin devaminda
juriye yapacagim sunumu igimden
tekrar ederek hazirligimi
sirdirtyordum. Juri karsisinda
yasayabilecegim olasi bir
olumsuzluk durumunda
afallamamak icin ise belli bir
gidishata ve metne bagli
kalmamaya c¢alisarak projenin
geneline olan hakimiyetimi belli
eden daha akiskan ve anlik bir
anlatim yapmaya calisiyordum. Bir
verde takilacak olursam,
soyleyecegimi unutur veya
oOncesinde bahsetmeyi
unuttugum bir seyi fark edersem
belli bir plana bagl kalmis olmak
tim akiciligr zedeleyebilirdi.
Kendimi bu sekilde kisitlamazsam
slirpriz bir sekilde olusabilecek
durumlarda ana fikir projenin
genelini kars! tarafa aciklayici bir
sekilde aktarmak oldugu igin
gerekirse dogaglama gelisen
yontemlerle bahsetmem gereken
seyi juriye anlatabilirdim. Oyle de
oldu, jlrinin karsisina gectigimde
daha en basta bilgisayarla alakali
bir aksaklik yasandi. Sunumu
baslatamadim ve jiiriden yardim
istedim, bilgisayarla alakali bu
soruna el attiktan sonra sunuma
basladim. Sunum akilli tahtada
degil projeksiyonla duvara
yansitilarak yapiliyordu ve
yansitilan yerde hem yamuk
duruyordu hem de pek net degildi
0 ylzden sunumdaki bazi yazilari
ve verileri rahat okuyamadim. Bu
gibi durumlara ragmen akici ve
sogukkanli bir sekilde sunumumu
tamamladim, bitirdigimde
kendime sasirmistim. Benden

dnce sunum yapan bazi
arkadaslarla gortistigimde jurinin
kendilerine soru sorarak onlari
sikistirmadiklarini olumlu bir
ifadeyle anlatmislardi ancak benim
projeye dair kendi agimdan
bahsetmek istediklerim oldugu igin
soru sormalarini istiyordum.
Nitekim sordular da; bu durum
kendimi aciklamama, projeye
hakimiyetimi gostermeme imkan
verdigi icin ve projeme ilgili
olduklarini gosterdigi icin beni
mutlu etti. Sorulari da cevaplayip
odadan ¢iktiktan sonra gok
mutluydum. Sevdigim seyi yapmak
ve insanlara hitap ederken
konusmak beni o kadar
sevindirmisti ki o saatten sonra
dereceye girsem de giremesem de
benim igin pek fark etmezdi.
Onemli bir akademik calisma
tecribesi elde etmistim, Ustelik
jiriden biri bana "Akademisyen
olmayi disliniyor musun?" diye
bile sormustu. Evet
distiniuyordum, hem de proje
yaptigim sosyoloji alaninda. Disari
cikip Tugba hocaya sunumun ne
kadar glizel gectiginden
bahsederken havalara ugcuyordum.
Kazanacagimdan emin degildim
ama tiim zihnimi kaplayan "Simdi
bile bunu yaptiysam demek ki bir
daha yapabilirim, daha iyisini de
yapabilirim." dislncesi bana
yetiyordu, gliniin devami ¢ok giizel
gecti. Sonraki giin de stantta
sunum yaptik ve son giin 6dil
téreninde ikinci oldugumu
ogrenmemle beraber etkinlik sona
erdi.

Simdi donilp baktigimda bu
tecriibenin bana kattigi her sey
icin cok mutluyum, tim
zorluklarina ragmen proje yapmis
olmaktan ne siire¢ boyunca ne de

FATSABILSEM

slrecten sonra hi¢ pisman
olmadim. Hatta zaman zaman
disunidyorum neleri daha iyi
yapabilirdik, neleri
yapmamaliydik ya da baska bir
proje yapacak olsam nelere
dikkat ederim diye. Velhasil kisi
sevdigi bir konuda c¢alistigi stirece
proje yapmanin dnceden
zannettig§imden ¢ok daha
eglenceli ve gelistirici bir stireg
oldugunu égrendim. Universitede
yapacagim projeler icin ve
akademisyen olma yolunda
ilerlemem halinde yapacagim
calismalar icin simdiden bu
deneyimi ongorebiliyor olmak
Universite hayatim ve sonrasi
agisindan 6nem tasiyor. Hatta
dolayli yoldan da olsa projemin
beni ilgilendiren kismina cevap
buldum diyebilirim. Yapay zeka
var olan verileri iyi 6zimseyip
¢ikt1 verebilse de butilin bu sosyal
ve temel bilimlerle alakal bilgi
birikimini koskoca bilim tarihine,
yani insanlara borg¢luyuz. O
ylzden halihazirda var olan
cevaplari halihazirda sorulmus
sorulara vermek ve daha 6nce
Uretilmis Urdnlerin
varyasyonlarini ortaya koymak
yerine bir insan gibi elestirel
dislinmek, cevap vermekten
Oonce 0zglin sorular sorabilmek,
sanattan ve felsefeden kopmadan
insani tarafimizi ortaya koyarak
gittikge robotiklesen diinyada
0zumizu kaybetmemek, sosyal
bilimleri hayatlarimizin bir pargasi
haline getiren galismalar yapmak
ve insanlara ilham vermek igin
akademisyen olmak ve akademik
tartismalari herkes tarafindan
ulasilabilir ve anlasilabilir hale
getiren bir sanat¢i olmak
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MEB ROBOT YARISMASI
(ERZURUM)

“Ahiligin gelecegini sekillendiren
Kod Erzurum'da yaziliyor”
temasiyla bu yil 16.'si1 diizenlenen
Uluslararasi Meb Robot
Yarismasi'na kurum olarak 8
takimla katilim sagladik.

14-18 Ekim tarihleri arasinda
gerceklesen yarismalarda 5
ortaokul takimimiz Temel Seviye
Cizgiizleyen, 2 Lise takimimiz Hizli
Cizgi izleyen ve 1 Lise takimimiz
Labirent Ustasi kategorisinde
yaristi. Labirent Ustasi
kategorisinde final turunda
yarisan Ev'Ra’'Na takimimiz, 218
takim arasindan 8. olarak
basariyaimza ath.

2
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FATSA BILSEM
CODEWEEK
ETKINLIKLERI

Kodlamayi 6grenmek, cevremizde
hizla degisen diinyay!l
anlamamiza, teknolojinin nasil
¢alistigina dair ufkumuzu
genisletmemize ve yeni fikirlerle
yvenilikleri kesfetmek icin
becerilerimizi gelistirip
kapasitemizi artirmamiza
yardimci olur. Bu amagla AB Kod
Haftasi, kodlama ve dijital
okuryazarhigi eglenceli ve ilgi
cekici bir sekilde herkesin ayagina
getirmeyi amaglayan bir taban
girisimidir. Kurumumuz Bilisim ve
Sinif Etkinlikleri Atdélyelerinde
yapilan kodlama etkinlikleri ile
uluslaraarasi bu organizasyona
katihm saglanmis ve 6grencilerin
dijital beceriler kazanmalari
amaclanmistir. KodlaBiyii,
codeorg, twinn, lego wedo 2.0,
gibi araglar kullanilarak
kodlamanin giinliik yasamda
uygulandig: alanlar
modellenmistir.

# KODLAMA iLE ¢
¢6zUYORUM

tophuluktur. AB Ked Haftas kodiama ve diital ckuryazarigs

ETKINLIK
KO

ou
cw24-gxstX

FATSABILSEM

AMATOR TELSIZCILIK
ILETISIM VE UZAY
KONULU
KONFERANSIMIZI
GERCEKLESTIRDIK

Fatsa Bilim ve Sanat Merkezi
olarak Ordu Trac'in da destegiyle
Fatsa Kiiltiir Sarayinda AMATOR
TELSIZCILiK ILETiSIM VE UZAY
konulu konferansimizi
gergeklestirdik.Konferans, ayni
zamanda amator telsizci olan
Kurum miidiiriimiiz Seyfi ALAN ve
Trac Genel Baskan Yardimcisi,
Ordu Trac Baskani Hiidaverdi
Gines tarafindan
verildi.Ogrencilerimiz ve
velilerimiz tarafindan ilgi goren
konferansimizin bitiminde gelen
sorular cevaplandi.

)

AMATOR TELSiZCiLiK
ILETISIM VE UZAY

| =)

21KASIM PERSEMBE SIAT:16.30
FATSA KULTIR SARAY!

H1l NAYO-1ZIHUIW LYNYS IA WITIE ¥SLVd
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KURUMUMUZDA
HORIZON-MSCA-2023-
CITIZENS-01 BILIM _
SANAT MERKEZLERI
ICIN ARASTIRMACILAR
BULUSMASI PROJESI
GERCEKLESTIRILDI.
Avrupa Komisyonu Horizon
Europe Programe Call: HORIZON-
MSCA-2023-CITIZENS-01 Topic:
HORIZON-MSCA-2023-CITIZENS-
01-01: EuropeanResearchers'
NightandResearchers at Schools
2024-2025 cagrisi kapsaminda
Milli Egitim Bakanhg Ozel Egitim
ve Rehberlik Hizmetleri Genel
Midiirlagi tarafindan
“AssociatedEvent” Statiisiinde
Yiriitiilen "Researchers'
NightforCitizens&Researchers'
Meeting forScienceand Art
Centers / Vatandagslar igin
Aragstirmacilar Gecesi & Bilim
Sanat Merkezleri icgin
Arastirmacilar Bulugmasi" isimli
projenin ikinci faaliyeti
"Arastirmacilar BILSEM'de"
etkinlikleri Fatsa BILSEM & Ordu
Universitesi is Birligi ile

gerceklestirildi.

5 ‘ BRI TS 10 ‘
polbE

MNNE}M#(M&%M Mmgfmknmmmtmn

“ARASTIRMACILAR BILSEM’ DE”
ORDU UNIVERSITESI

Fatsa BiLSEM & Ordu Universitesi
is Birligi

KESFET, OGREN UYGULA: GENC
BILIMCILER iCIN ATOLYELER

1-Toprakta Neler Var?
Nematodlari inceliyoruz
Yiiriitiiciiler: Ozlem ETE AYDEMIR
—UgurYiGiT

2-Cografi Verileri Kullanalim
Piknik Alanimizi Bulalim
Yiiriitiiciiler: Mesut GUZEL— Omer
Faruk TAMUL

3- Bitki inceleme Ekibi isbasinda
Yiiriitiiciiler: Ozge SIMSEK SOYSAL
—Andacg utay SAKA

4- Kendi Dondurmamizi Kendimiz
Yapiyoruz

Yiiruticuler: Mehmet Akif
KARAGOL - Giilsah AVCI DOGAN
Ordu Universitesi
Akademisyenleri tarafindan
kurumumuzda yapilmistir. Katihm
gosteren tiim paydaslara tesekkiir
ederiz.

FATSABILSEM
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"OZEL YETENEKLI
COCUGUMU
TANIYORUM,

GELISTIRIYORUM”

KONULU SEMINER

YAPILDI.

Kurumumuz ile Ordu
Universitesi Ozel Egitim Béliimii
Ozel Yeteneklilerin Egitimi
Anabilim Dali isbirligi
yapilmaktadir. Dr. Ogretim Uyesi
Giilsah AVCI DOGAN ve Dr.
Ogretim Uyesi Omer Faruk
TAMUL velilerimizle bulusmus,
Ozel yetenekli ¢ocuk egitimi
konusunda seminer vererek
sorularini cevaplamislardir.

SIBER ZEKA BILGI
YARISMASINA KATILDIK.

Cumhurbagkanhg! Dijital
Doniisim Ofisi tarafindan
diizenlenen Siber Zeka Bilgi
Yarismasinda Kurumumuz OYG
grubu 6grencisi Serhan Efe
KOCHISARLI dereceye girerek
odiil almaya hak kazanmistr.

Bizden Haberler
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FAALIYET HAFTASI
ETKINLIKLERI YAPTIK

Egitim O6gretimim déneminin son
haftasinda, drama-tiyatro,
yarismalar, sinema, miizik
dinletileri gibi bircok etkinlik
diizenledik.

VERGI HAFTASI RESIM
YARISMASINDA TURKIYE 3. SU
OLDUK
Vergi Haftasi Resim Yarismasinda
Tiirkiye 3. si olduk. Dereceye
giren 6grencimiz ve Ailesi Maliye
Bakani Mehmet SIMSEK tarafinda

Ankara da Misafir edildi.

VERGI KONULU RESIM YARISMASI
KAZANANLARI

[ |

TORKIVE 350 v
Omer Alper POLAT

Fotsa Blm ve Sonat Merkezi

. Sin / ORDU

FATSABILSEM

FATSA BILIM VE SANAT
MERKEZI'NDEN TUBITAK
2204-A-B BOLGE
FINALLERI'NDE UC PROJE
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BiLiM VE TENKOLOJI
HAFTASI (08-14 MART)
08-14 Mart Tarihleri arasinda
Bilim ve Teknoloji Haftasi gesitli
etkinlik ve gosteriler il

Kurumumuzda kutlandi.

18 MART CANAKKALE
ZAFERI KUTLANDI

YESILAY RESIM
YARISMASINDA ORDU
1.Si OLDUK.
Tirkiye Yesilay Cemiyeti
tarafindan bu yil 13.sii
diizenlenen, “Saghkli Nesil Saghkl
Gelecek” Resim yarismasinda
Fatsa Bilim ve Sanat Merkezi

6grencimiz Ravza TANRISEVEN

Ordu il 1.si olmustur. Tirkiye
Yesilay Cemiyeti tarafindan bu yil
13.sii diizenlenen, “Saghkh Nesil
Saglikli Gelecek” Resim
yarismasinda Fatsa Bilim ve Sanat
Merkezi 6grencimiz Ravza
TANRISEVEN Ordu il 1.si
olmustur.

FATSABILSEM

23 NISAN ULUSAL
EGEMENLIK VE COCUK
BAYRAMI KONULU
RESIM YARISMASI

Fatsa Belediyesi tarafindan
diizenlenen 6. Geleneksel "23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami" konulu Resim
Yarismasi‘'nda ilkokul
kategorisinde Nihan AYDINLIK (4.
sinif) ilge 1. Olmustur.

23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK ve
GOCUK BAYRAMI RESIM YARISMAS| SONUGLARI

iLKOKUL KATEGORISINDE
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OYUNCU BEYINLER
TURKIYE FINALLERINE
KATILMAYA HAK
KAZANDIK.

Tiurkiye Akil ve Zeka Oyunlari
Federasyonunun diizenledigi
2025 Oyuncu Beyinler
Turnuvasinda, Fatsa Bilim ve
Sanat Merkezi 6grencilerimiz,
iILKOKUL ve ORTAOKUL
kategorilerinde ORDU il 1. leri
olarak, 4 Mayis 2025 tarihinde
ANKARA'da yapilacak olan
TURKIYE finallerine gitmeye hak
kazanmiglardir.
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“FRAUEN IN DER PHILOSOPHIE:
VERGANGENHEIT UND
GEGENWART”( FELSEFEDE
KADINLAR: GECMIiS VE
GUNUMUZ) eTWINNING PROJESI

Bu projenin amaci 20. yizyil ve
giinliimiiz kadin filozoflarini
tanima, ingilizce ve Almanca dil
becerilerini gelistirme, yapay
zeka teknolojileriyle arastirma ve
sunum becerilerini gelistirirken
felsefi ve etik konulara dair
anlayis gelistirmedir.
Polonya'dan 3, Yunanistan'dan 1
ve Tiirkiye'den 6 ortakla
gerceklestirilen projemizin dili
Almanca ve ingilizce; hedef
kitlemiz ise 14-18 yas grubu lise
ogrencileridir. Projemiz felsefe
tarihinde kadinlarin roliine 151k
tutarken oOgrencilerimize farkl
kiiltiirlerden gelen bakis
acilariyla diisiinme firsati
sunmaktadir.

Fatsa BILSEM olarak uluslararasi
arasi is birlikleriyle
o6grencilerimizi farkh disiplinlerde
disiindiirmeye, ¢ok kiiltiirli
projelerle kiiresel vizyon
kazandirmaya, yapay zeka ve
Web 3 araglari kullanarak
kisisellestirilmis ve etkilesimli bir
6grenme deneyimi sunmaya
devam ediyoruz.

KURUMUMUZDA iLGE
GENELI RUBIK KUP
YARISMASI YAPTIK.

Kurumumuzda 15 Nisan 2025
tarihinde Fatsa ilge geneli “Rubik
Kiip” turnuvasi diizenlenmistir.
Turnuva; ilkokul , ortaokul ve lise

kategorinde gergeklestirilmistir.

Yarismaya katilim saglayan tiim
ogrencilere tesekkiir ederiz .
Derece alan tiim o6grencilerimizi
tebrik ederiz. Turnuvaya katiimda
gorev alan tim 6gretmen
arkadaslarimiza tesekkiir ederiz.

TURMNUWVASI

BiLSEM

FATSA BILIM VE SANAT
MERKEZi RUBIK KUP
YARISMASI

ILKOKUL KATEGORISi
1. Yusuf Arkan ( Bolaman ilkokulu )

2. Emir Alp KESKIN ( $ehit Kerem Galigkane: ilkokulu)
3. Tarik KBROBLU ( $ehit Sercan Gkliik ilkokulu )

ORTAOKUL KADEMES|
1. GMER FARUK ELBIR ( BUYUKATA ORTADKULU )

2. SIRAG KAGAN ALTUNISIK ( SAKARYA ORTAOKULU )
3. AHMET EBRAR YAVUZ AYDIN ( TOKi ORTAOKULU )

LiSE KADEMESI

1. HUSEYIN AKDAS ( FATSA FEN LiSESi )
2. ISMET EGE KURU ( AHMET SIRIMS| ANADOLU LISESI )

FATSABILSEM
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ATSA 5,

Bizden Haberler

17. MEB ROBOT
YARISMASINA KATILDIK
20-24 Mayis 2025 tarihlerinde
Kayseri'de diizenlenen 17. MEB
Robot Yarismasina katilim
sagladik!

Tiirkiye'nin dort bir yanindan ve
farkh lilkelerden gelen 10.509
6grenci ve 3.903 robotun yaristig
bu biyik organizasyonda;
6grencilerimiz tasarim, yazilim ve
miihendislik alanindaki
yeteneklerini sergileyerek
kiyasiya bir miicadele ortaya
koydu.

2 Danisman 6gretmen, 15 6grenci
ile Temel Seviye Cizgi izleyen, Hizli
Cizgi izleyen, Labirent Ustasi,
Sumo ve Su Ustii kategorilerinde
toplam 13 takim ile katildigimiz
yarismalarda, giiclii rakiplere
karsi basarili yarislar ¢ikardik.
Hizh Cizgi izleyen kategorisinde
son 32 turuna, Temel Seviye Cizgi
izleyen kategorisinde son 16
turuna yiikseleyen takimlarimiz
finalin kiyisindan donmistiir.
Ayrica bu sene ilk defa yapilan Su
Ustii kategorisinde 8. olan
takimimiz biiyik basari
yakalamistir.

Yarismaya katilan tim
6grencilerimizi ve onlari 6zveriyle
hazirlayan danisman
6gretmenlerimizi goniilden tebrik
ediyor, basarilarinin devamini
diliyoruz.
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BLZ BIR AILEYLZ
yent fikirler Uretiriz
vyenilikgiyiz sayg lllYIZ

SOHBET EDER EGLENIRIZ
gelisimi destekleriz

BIRBIRIMIZ] DINLERIZ
pes etpieyiz paylastiriz

HOSGORULUYUZ
FATSABILSEM:

FATSA BILIM VE SANAT MERKEZI
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